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どんどん エス カレートするシュー テイ ング 
ものの一方で、こんなコミカルなキャラクタ 
一たちへの人気も上昇しはじめた。敵をやっ 
つける方法も、かわいくエイツ/ といった 
バリ エーシヨ ンが增えたんだ。 


設定から展開、キャラクターのフンイキま 
で何から何まで新しく、日本中のゲームセン 
ターに新風をまき起こしたハ°ックマン。それ 
だけじやなく、世界的な人気キャラクターに 
まで成長して丨人歩きをはじめてしまった./ 


ロボットも頭を使いはじめた/ 

くマツピー〉（ロボット）1981年 



どんな迷路にまよいこんでも、その小さな 
頭脳をフルに使って、自分の力で脱出してし 
まう、というかしこいロポットがマッピーく 
ん。その偉大な力は、センサーによるところ 
が大きかったのであります。 


あまりの出来具合に伝脱さえ生んだ- 

く リ ブル•ラブル >1983年 



かなりの高次元で完成されたゲームである。 
おかげで、「とっても良くできてるけど、ファ 
ミコンにはできないゲーム」という伝説さえ 
生まれて、現在に至っている。 C . G . で描か 
れたポスターも好評だつたのです„ 



これぞゲーム史上に残る名作。地上と空中 
2方面にわたるターゲット、敵キャラのノ<リ 
エーシヨン、そしてストーリー性、とゲーム 
の世界観をいっぺんに拡げたのだ。ゲームミ 
ユージックにも大きな影響を与えたのだった。 



ポールポジションに、コース選定のできる 
機能が加わり、より高度な技術を磨けるり r 
力堂場。レースカーがビッグウェイヴに乗っ 
てるポスターにも、最先端の合成印刷 M 衍•卜 
ータルスキャナー方式が使われたのだ/ 


あの人気者マツピーが、アーケード*ゲー 
ム になったのだ。 ニヤームコ という大猫の子 
分たち、ミューキーズを上手によけながら、 
どれだけ宝物を集めるか!？トランポリンと 
いうモノ言う / j 、道具力璧場したのだった。 


コーナー前、適度な減速^カウンターあて 
て4輪ドリフト……と、今までのドライビン 
グゲームとはケタ違いの、本物テクニックが 
モノを言う、♦ゲーム〃と言うよヂシミユレー 
シ ヨン' 大人たちも夢中になつたのだ。 


第丨期 T V ゲームブームにドーンと追い打 
ちをかけたのがこれ。シューテイングもので 
ガンガン攻めてくる敵との攻防戦0さらに力 
ラー画像で宇®の立体感もグーンとアップ。 
宇宙船のパイロット感覚も教えてくれたんだ。 


かわゆいキヤラが人気を集めた 

〈デイグダグ〉1982年 



世界に誇る人気キヤラに成長/ 

〈パックマン>19 8 0年 



最大の攻擎は防御である、と教えてくれた 

〈ギヤラクシアン >1979年 



本物のテクニックを見事に再現/ 

〈ポ—ルポジション >1982年 



ゲ—ムに夢中/の女のコたちが急増 

〈マツピ—>1983年 
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あのギャラガがノ、•ワーアップして再びよみ 
がえった/ブラスターヘッドを手に入れて 
味方の機に合体させりゃこっちもパワーアッ 
プできる、というワザが、シューテイングゲ 
ームの 幅をひろげてくれたんだ。 


宇宙を創っている源……分子と分子の結び 
つき、原子、核……ゲームのフイールドは果 
てしなく拡がるのだった —— と、こんなゲー 
ムもあったんだ。知ってるキミは、なかなか 
の通、と言ってもいいだろう/ 


ようこそ、/ぐンクマンの国へ.グ 

くパックランド>1984年 



大人気/、•ックマンのバリエーシヨンもの。 
ボタンで進み、レバーでジャンプ、という操 
作方法には、最初とまどつた人たちも憤れれ 


ばなかなか . という声も多かった。奥行き 

のある背景が、ちよつといい感じ、の作品0 




namco 8( Ks ポスタ-クラフイテイ 



ん 一、 シブイ。ロポットがこんな情緒をもち始めたらスッゴク楽しいと思ってし 
まう。このポスターはナムコのイメージ • ポスターとして作られたモノなんだけど、 
とっても評判が良かったんだぞ、キミィ。 



知る 人ぞ 知る。 幻の名作とはこいつの亊だ/ 

〈フオゾン >1983年 



•80年代ってどんな時代なんだろう。 
ナムコが提唱する 『 21世紀は精神性 
の時代だ』ということが正しいとす 
れば、きっとそれは『精神性の時代 
へのステップのとき』なんだろうね。 

だつて、ここに並んだポスタ—を 
見てごらんょ。心がとっても暖くな 
つて思わずニッ コリして しまわない 
かぃ？ 

ゲ—厶の難しさにイライラしたこ 

と、あの頃の自分 . いろんなこと 

がフラッシュバックして くるょ ね。 
たぶんナムコ•フアンの君のことだ 
から、どのポスタ I を見てもそんな 
感じなんじやないかな。 

でも、ここでチョットおわびをし 
なくちやならないんだ。それはゲ— 
ム全機種のポスタ—をこの特集に載 
せることができなかつた、というこ 
と。ここに載つていないゲ—厶に青 
春を燃やした君、ゴメンネ。 

ところで、『精神性の時代』つてい 
つたいなんなんだろ、つ。難しいこと 
は、ポクら NG 世代には分からない 


けど、 きっと 素敵な時代に違いない 
ということだけは感じない？ 

それは、現在の物質中心の文化か 
ら、心の在りかたを大切に した 文化 
に 移り変わ つていくつてことなんじ 
やないかな。 

ナムコのスロ—ガン4遊び』をク 
リエイトする"という言葉も、そん 
なところから来ているんだ。 

だからナムコは情緒とハイテクの 
融合をとつても大切にしているんだ 0 
だつて、 いくら 文明が進歩したつて、 
人間の心が通わない無機質なものだ 
つたらつまらないじやないか。 

ナムコから生まれるものには全部 

物語がある-こう NG 編集部は言 

いきっちやいたいね。だからみんな 
もナムコを踏み台にして、 ょり 多く 
の夢と遊びを自分たちの手で創造し 
ていって欲しいんだ。ナムコも負け 
ずにハツスルしちやうからさ。 

情緒を大切にして、どんな ことに 

も真剣に取り組む姿勢 - これをボ 

クらは『遊び』と呼びたいね。 
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舞台は、コンピューターがマシンを操作す 
るという将来とってもありそで、ありそな世 
界。ナムコのゲームには S F の心がいっぱい 

つまっているんだなあ . とシミジミ思、つて 

しまうのでありました。 


壮大な世界観の中にドラゴン伝説誕生 

くドラゴンバスター>1985年 



ファミコン•ソフトにはできまい、と，幻 
のゲーム〃の代名詞を持っていたドラゴン • 
バスター。この美しいポスターの色使い、実 
は水彩絵具で描かれたものなのだ/ゲーム、 
ポスターともに後世に残る名作と言えます。 



ゲームセンターに登場した、初めての本格 
的アクションロールブレイングゲームがこれ。 
ジオラマと写真を合成して作ったポスターも 
アメリカン•コミックス風で人気が高かった。 
ギルは今だに♦キヤラ人気"のトップクラス。 


出た./エモーシヨナル • トイ•シリーズ。このポスターは今回の特集の中では 
ちよっと異彩をはなっているけど、これもナムコなんだ。でも基本ポリシーは一緒 0 
違うのは费見方法だけなんだよね 0 




コンピユ—夕！バトリングを実体験 

〈グロ ブダ I >1984年 



1987年に80年代を振り返るな 
んて、おこがましいいいつ/なん 
て言わないでくれ。だって、80年代 
はビデオ•ゲ I 厶の草創期であり、 
黄金時代なんだからさ。 

あのパックマンが生まれ、ゼビゥ 
スが生まれた年代なのだ。これはひ 
ょっとしたら、60年代70年代のビ| 
トルズにも匹敵するほど世の中を揺 
るが した 金字体！！なのかもね。 

そして、今絶調期を迎えているフ 
ァミコンだって80年代に生まれちや 
ったんだから、もう80年代にこの世 
に生を受けていることに感謝感激あ 
.めアラレちやん。 

ゲ—ム制作者の•技術とハ—ドの進 
歩も飛躍的だったもんね。それはも 
う初期のゲ—ムを見てくれればハッ 
キリ 分かる。ス クロ— ルさえないん 

だから . 。今じやもうタテ•スク 

口—ルはあたりまえ、ヨコやナナメ 
のオンパレ—ドだもんね。 

グラフイツクだつて、源平討魔伝 
のデカキヤラなんかは絶対考えられ 


なかつたんだから。 

今までこんなに短い期間で飛躍的 
な進歩を見せたものはないんじやな 
いかな。巷では飛行機の進歩はもの 
スゴィツてことになつているけど、 
ビデオ•ゲ—ムに比べたらせこいも 
んだょね。 

-そんな想いがこのポスタ I た 

ちを見ていると浮かんでくるんだけ 
ど、みんなはどうかな？ 

そして、 きつと これを読んでいる 
.人の中に、 もつ と素晴らしいゲ—ム 
を創る人が出てくるんだろうね。 

実際、 NG 編集室にたつくさん寄 
せられるハガキの中にもゲ—ム•デ 
ザィナ— (この言葉も80年代に生ま 
れたものだつた)になりたいという 
モノが多い。期待してるぜ 『 21 世紀 
の大人たち』ょ。 

♦ 

80年代を生きるポクたちには、き 
つと限りない$があるハズだ。こ 
のポスタ I たちを見ていると、そん 
な気になつちやうね。 
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シューテイングゲームに、アメリカン•コ 
ミックスの登場人物みたいな、_風変わつた 
キャラが舌 IA して、楽しさを2乗にしてみた 
ところ、なかなかの人気を集めた。みんな、 
鳥になって空を飛びまわりたいんだよね/ 


オクテイ族の基敗バラデューク要塞はと 
っても不気味だった。でも、「ポク不気味ダー 
イ好きっ」という人々がたっくさん出てきち 
ゃって人気を集めたんだったね 0 そして、かわ 
いいパケットにも人気が集中したのだよ。 


ついに陽、された日本の歴史がゲームの素材 
になった…。ビジュアルの完成度はピカーで、 
語りかけてくるキャクターも大迫力/ゲー 
厶を作ったのは平家の末えいたち……その人 
たちにタタリが……なんてェピソードもある。 



超人的ヒーローが大活躍をする、というス 
パイもの。リアルな動きが好評だ。ポスター 
でもわかるように、 アメリカン•ヒーロータ 
イプのキヤラクターに、今、アメリカで人気 
を集めつつあるニューゲーム。 



よりリアルで、より感性にうったえかける、 
3 D 的处理をほどこした背景が好評。自分が 
宇宙をかけ回っているような疑似体験を、ゲ 
ームで味わうって事を教えてくれた、といえ 
る。マニア受けをした隠れた名作のひとつ。 



ブルー•クリスタル •ロッ ドをとり返しに 
行く、という究極のロールプレイングもの。 
ゲームセンターに パ スワードを持ち込んだの 
がこのゲーム。ポスターもイラスト+立体人 
形+ジオラマ合成の技ありイツ ハ°ッ なのです。 


シャープな緊張感がキミを襲う 

くモトス>1985年 



ゲームの 世界にも、 メルヘン チックの波が 
押しよせてきました。おかしの国を旅するお 
もちゃくんたち…。みんなの妹や弟たちにも、 
ゲームの 楽しさ、面白さを教えてあげられる 
に違いない、そんな作品なのだ。 


あのマッピーが、ホッピングを手に入れた 
のだ。おかげで、ビヨンビヨン跳ね回り、二 
ヤームコだってヒヨイッとひとっ飛び/，こ 
うしてマッピーは、どんどんワザを身につけ 
強くなり、女の子の間で人気も急上昇中0 


グラフィックがきれいいい一"っ/ と言つ 
て驚いちゃったフリークも多いんじゃない。 
そして、音もバッツグン/ スペースビーを 
ソーラーベースから落とすときの快感ってい 
ったらな力、ったもんネ。 


アメリカンミック風のキヤラで大空を飛べ/. 

〈スカイキッド >1986年 



不気味大好き/思わず探険したくなるね 

〈バラデューク>19 8 5年 



制作者にタタリが……本当の大迫力もの/. 

〈源平討魔伝 >1986 年 



強くてかわゆいマツビ—が好きつ/ 


〈ホッピング•マッビ—〉 

1986^1 












▲そ一そ一、そ一やつて飛ぶのだ 



籲 ファミリージョッキーは、 4人ぐらいでやると盛り上がるゲームだよ。レースに出る人と、それを回りで予想する人とのやりとりが 
おかしいんだよね。オヤジとやつちゃんと、他友人2人の4人組は' あまりに夢中になり過ぎて、とうとう徹夜をしてしまったらしい。 8 



ナムコット NEW GAME 

ファ F リ•一ぐ）ヨ、リ — PART 2 


"カモノネギ " c ® つて 
レ■ス必勝てユアル 

ージョッキー編一 

d お5まの親子はなかよしこよし/5 

と、ろたにも眼われてるように、なかよし親子の代表は馬/だか 
ら、いつもはおっかないお父さんと、なかよく遊べるのが”ファミ 
リージョッキー"(ホントかな7)〇今月は月馬にまたがり勝利のケイ 
コ —一 そろ、 レース 必勝 マニュアルを お贈りし ましよ / 



ティ：〇^-イ 

►テゾ"ウ^卜 
フ J トヮラフ 

= eE ^ a - 


2 2 2 2 2 5 

2 3 1117 

3 2 2 3 0 2 

2 X 2 J . 4 6 


▼障害は生涯 
つきまとう 


蠢< 



•一味違5陳褰レ—ス 

念願の 1 勝を はたして 障害レ—ス 
に挑戦。いい気でトップに立ってる 
と、突然の障害物にやられる事も…。 
2、3 番手をキ—プ して 最終コーナ 
I から ダッシュつて手 も ある/ 
〈アドバイス〉障害物を教えてくれ 
る直前の矢印に注意。もつともス厶 
—ズにジャンプするポイント もここ。 
この矢印の直(上で飛べ/ 



の-0ち 


コ—ス途中に登場するパワ—アツ 
，プアイテムのポイントマ—ク。これ 
一を 通過する ごとに、 馬は力をたくわ 
えて成長していくのだ。欠けてる能 
力をおぎなつて、立派なダ—ビ—馬 
に育てあげるのもジョッキ—の役目 
なのだった/ 


•ここぞ/のムチは大切に 

遅れを取り戻そぅとムチ 夕 
ンをバシバシたたく。トップに立つ 
たはいいけれど、第 4 コ—ナ—まが 
つたら体力限界、^かつきやピリ、 
なんて事のないょぅにスタミナをチ 
エックしながらのムチ入れが必勝条 
件なのだ。 

•n- KIU ングは «■ に 

コ—ナ I に出てくる場荒れは、足 
をとられてスピ—ドダウン。々ィン • 
アウト •ィン 走法々でクリアするの 
がかしこいつ/. 



アナタ次第で 
アチシは変わる 




•まずは馬の選び方が勝負 

馬をあやつる君と同じよぅに、馬 
にも性^かある。根性はあるけど遅 
いヤツ、スピ—ドはあるけど続かな 
いヤツ……完ぺキなヤツなんていな 
いんだ。どの馬をどうあやつるか？. 
自分との相性も考えて rl 重に選びた 
いね 0 


•スタ—トダッシュがキメテ 

第1のポイントはスタ I 卜。トッ 
プに立ったなら、後続馬の進路をジ 
ャマして先頭を守れ。ぶつかると相 
手の体力も減らせるから、こっちの 
もんだ/ 





























レース 決定条件 


500万未満 


500万以上 1000万未満 


1000万以上 2000万未満 


2000万以上 8500万未満 


8500万以上3億5000万未満 


3億5000万以上 


500万下条件 


1000万下条件 


2000万下条件 


G III レース 


G II レース 


G I レース 


•上位 レースを めざすには、 
レコー ド破りの ボーナス賞金 
を 手に入れろ./ 


▲これが「獲得賞金額による、 
参加レースのクラス表 j 。 ランク 
アップできるチャンスと、する 
べきタイミングが大切だ。これ 
をつかめば G I レースもすぐそ 
こに . 〇 


ファミリージョッキ' 
レ_スー覧表 




4各レースのデーター K 表0どんなに強力な馬に 
育てても、走るコースや条件も知らずにただつっ 
走しらせるようじゃジョッキーとは言わせない/ 
馬の能力.特長とこのデータをつき合わせれば、 
各レースの走り方はもちろん、賞金の計算^長期 
的な育て方までよむことができる、というシロモ 
ノ。名ジョッキーと言われる人は、こんなデータ 
を使いこなす。 

く レース 名〉 

全 27レースの タイトル 
くクラス〉 

レースのレベルを表わす。 Gni 、 GII 、 GI と次 
第に難易度がアップしていく。 

く距離〉 

各 レースの 距離は、スタミナ配分を決めるために 
も、必ずチェックしたい。 

くコ _ ス〉 

芝生のしかれた''芝"コースでは、各馬とも持って 
る能力を充分に出せる。が、''ダート"コースは砂、 
地のため走りにくく、タイプの低 v 、馬ほどその能 
力を出しきれなくなるのだ。 

く障害〉 

障害物の配置方法によって、 3 つのタイフ ° か*ある 
障害 レース。 タイフ。別に、 P 章害物;のポールと植木 
がどこにあるか、を押さえとこう/ 

くレコードタイム〉 

このコース^^を破り、かつ優勝となると、1位 
賞金+ボーナス賞金が君のものだ。 

く赏金〉 

よりビッグなレースに参加するには、'獲得賞金 
額"という実績が必要だ。馬の育ち具合を見なが 
ら、タイミングよく上位レースへ上るには、賞金 
額を計算しないと作戦は立たない。 


•まずは「新馬戦」でスタート。それから1 
勝するまで「未勝利戰」が続くんだけど、あ 
えて勝たずに馬を成長させる作戦も考えられ 
る。1勝してようやく1人前、いや1馬前。 
獲得賞金しだいでビッグレースに挑戰できる。 


新馬戦 

条件 

1,200 

芝 

0 

0,33. 9 

300 万 

200万 

100万 

100万 

未勝利戦 

// 

1,600 

ダート 

0 

0,39. 0 

400万 

300万 

200万 

100万 

500万下条件 

// 

1,200 

芝 

B 

0,33 .8 

600 万 

400万 

300万 

300万 

1000万下条件 

// 

1,600 

ダート 

A 

0*39.9 

1000万 

500万 

400万 

500万 

2000万下条件 

// 

1,600 

芝 

A 

0,38. 5 

1500万 

700万 

500万 

700万 

リュウへイキネン 

GDI 

2,000 

芝 

0 

0,44. 9 

3000万 

1000万 

800万 

1500万 

オーミステイクス 

// 

2,000 

ダート 

A 

0,46. 5 

// 

// 

// 

// 

ミズホショウ 

// 

2,000 

芝 

B 

048.0 

// 

// 

// 

// 

サボテンステークス 

// 

2,000 

芝 

C 

0*49.8 

// 

// 

// 

// 

グレー トスプリント 

// 

2,400 

ダート 

A 

1，07. 9 

// 

// 

// 

// 

イ ーナシー カップ 

// 

2,000 

芝 

C 

0,5 I.I 

// 

// 

// 

// 

ネギマキネン 

// 

2,400 

芝 

0 

「06.7 

// 

// 

// 

// 

ポークステークス 

// 

2,000 

ダート 

C 

0,50 .8 

// 

// 

// 

// 

ナムコカップ 

G II 

2,400 

芝 

0 

1，05. 2 

5000万 

2000万 

1500万 

2500万 

レコードカンショウ 

// 

2,400 

芝 

A 

1，06. 5 

// 

// 

// 

// 

コータロー キネ ン 

// 

2,800 

ダート 

B 

ni.o 

// 

// 

// 

// 

サクラダモンショウ 

// 

3,200 

芝 

C 

ns.o 

// 

// 

" 

// 

カントリーカップ 

// 

3,200 

芝 

A 

\'\ S .\ 

// 

// 

// 

// 

ビーフステークス 

// 

3,200 

ダート 

C 

1*20.0 

// 

// 

// 

// 

ヤョイショウ 

// 

3,200 

芝 

B 

H 5.9 

// 

// 

// 

// 

サクラフブギショウ 

// 

2,800 

芝 

B 

no.o 

// 

// 

" 

// 

皐月 賞 

G I 

3,600 

芝 

B 

「42.4 

8000 万 

3000 万 

2500 万 

4000 万 

ダービー 

// 

4,000 

芝 

A 

「44.5 

// 

// 

// 

// 

菊花 賞 

// 

3,200 

芝 

C 

「16.5 

// 

// 

// 

// 

ジャパン カップ 

// 

3,600 

芝 

B 

l ，37.2 

// 

// 

// 

// 

有馬記念 

// 

4,400 

芝 

C 

1，52. 9 

// 

// 

// 

// 

天皇 賞 

// 

3,200 

芝 

C 

TI 5.5 

// 

// 

// 

// 


•専属調教師 

パク—アップ•ア T テ a 
は強〇味方©の尼〇沄 

レー スがランクアップするほど、パ 
ワフルな馬が出走してくるし、力の差 
も小さくなって、その上コ—スは長く 

なる . つてことはささいなミスやほ 

んの少しの力の違いが勝負を分けるょ 
うになるってことだ。このアイテムの 
ありがたさが身にしみるって？ 

さて、コ—ス 上に あらわれる7 種類 
の ポイント マー ク 。まず最初に言って 
おこ、っ、ドク ロ印の— クイやつ/う 
っかり通れば ドッとスタミナ^# われ 
て、 まず 間違いな くドべ。 君は落馬で 
_再起不能と思いなさい。 

反対に★マ—クは一気にスタミナ充 
電をしてくれるから、コ I スレコ I ド 
へと一直線/ 

残りの5種類が、図のょうに馬の持 
つ能カパターンに対応していて、1度 
i するたびに1ステップずつ、その 
能力を上げてくれるタイプのもの。こ 
の使い方ひとつでキミの馬は駄馬にも 


ダービ—馬にもなるんだぞ/ ところ 
が、どの力が1番の武器となるかはジ 
ョ ツキ—しだい、馬しだい、またその 
相性にょって i わってくる。勝負は 
ここから だっ/ 

〈アドバイス • 1> ー スタミナ「 かあると 
ムチを回数打てる。は1回 
のムチでグンとスピ—ドが出る。キミ 
の走りはどちら向^^. 

〈ァドバィス.2> 璋害越ぇは ^ FX 
Hr があれば、多少タイミングがずれ 
てもクリアできるが、ミスした時に立 
ち直るのは！ HE の力。他の馬にぶっ 
かった時の体力減りも少々。 
〈アドバイス • 3> 逆にタイミングが 
良いと、少ないジャンプカで^#害は 
クリア。その分長い直 
線に強い @1# ど 
を高めたい。 

ただし、6つの能力 
中、 i 件での強さを 
あらわは生ま 
れっきのもので、どぅ 
にもならんってことを 
忘れずに/ 
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參ニッ ボン放送で行なわれた「妖怪道中記•名人養成講座」に参加した人たちは、開発担当者の M 氏を見て、たろすけにそっくりだと 
驚いていました。実際、写真で紹介できないのが残念なくらいそっくりなんですよォ。 













































































• 「さんま 
募すると、 



の名探偵」発売記念、オリジナル•テレホンカードプレゼントを知ってるかい？カセットに同封のアンケートハガキで応 
毎週500名に、ナムコット•オリジナルの「さんまのテレホンカード」が当たるんだ。 〆 切は5月31日旧)、消印有効だよ。 




ナムコット NEW GAME 

「さんまの名探偵 

3 f £7 i / g ん謎か解けて$沄 P ! 

カニカニ、ど一カニ、搜査の進行状況は7 r も5とっくに終わってる/」と胸を張ってるキミは、こ 
のページを飛ばしていいよ。今回は、まだ行ぎづまって頭をかかえているんキミ、5にが体験的アドバ 
イスをしちやお 






II わつ/ C の 1 C 
ij •へ 
/3かつ JC 人へ 


次々 と 捜査を進めていって、 もう 
半分以上は来たな、というあたりで 

「ごくろうだつた…おしまい」 - 

このマルチ•エンディングに見事は 
まってしまつた のが私だ。前回もア 
ドバイスしたように 0 : ノラミつぶし 
作戦，/は確かに大切。でもこれに夢 
中になり過ぎると、この落とし穴に 
ひつかかるよ。パスワードをメモし 
てないと、さあ大亦5結局最初から 
やり直しなんだ。だから、お墓で手 
に入れた捜査メモは、まめに出して 


一力らさおわ -A 

譽一 


チェックしてね。そぅすれば、たと 
え終わつてしまつても最後にパスワ 
I ドをメモしたところまでは戻れる 
からさ。おわかりかい？. 

ど5ど|0©<〇の 
VDsulc 
頭がパンク 
寸前の人へ 

前へ進むだけが前進じやない。「3 
歩進んで2歩さがる」の精神も時に 
は必要かも。事件の全体像をつかむ 
には、そぅマップをしつかりにらみ 
つける事。君のマップはも、2兀成し 
• T いるかい？.左のマップは完成真 
於のもの、とだけ言っておこうね。 

もう I つ、重要なポイントは、登 


場人物の性格をちゃんと押さえてい 
るか、ということだね。例えば、「サ 
ブロ—は、どうして有馬温泉にいる 
んだろ、とか、 「くるよ は エア ロ 
ビクスを いつしよう けんめいやつて 
いるのにどうしてやせないのか？.」 
などね。総合的なヨミがモノをいう 
ぞ。もちろん、人に何か 聞く 時は、 
相手の気持ちになつてみる。なんて 
ことはみんなわかつている よね/ 
さあ、 もう I 度読んで、 ヒントを 
チェックしたら再挑戦だ。そして、 
また行きづまつたら、 もう I 度、 N 
G を開いてみる ことを おス スメし ま 
す。じゃまた、がんばつてね/ 一 



さなあ： 

有證る。 
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2 月 20 日、ロサンジェルス、八リウッドで、ナ公社長^1 
ーウォーズでも有名な、あのジョージ•ルーカス氏との会見が彳了な.#^ 
今回は NG で、この会見の様子をご報告し、ジョージ•ルーカス作3 
品、そして今、最も光ってる「キャブテン EO 」 と、「スター•ツアーズ」 

の体験レポートを紹介することにしましよろ。 









I 


21 世紀の 
ク U エイティブ 
な出合い 


みなさんは、ジヨ I ジ•ルーカス 
氏の映画を見たことはあるでしょ、つ。 
あの有名な超大作「スタ—ウォーズ」 
をはじめとして、「レイダ I ス」 や「イ 
ンデイ！ジヨ—ンズ」、「エンドア」 
など、世界中を沸かせるような作品 
がいつぱい。このアメリカ映画の第 


" W 社長が 
ール—カスと 

X ルス r 謹 


han 中： 
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全米で大人気/ すごいぞ 


スター•ツアース 1 




▲ナムコ 中村雅哉社長。これからも、 
奥の深い「遊び」を追求したいと語る 



アア、 
ツツと 
• •長ま 
I 一社み 
タタ村て 
スス中い 

r r ^ 

たいたハを 
きたき話 
でってお 
然いしに 
突。験ん 
にぅ阵さ 
ドいを西 
ン とれ 大 
ラたこの 
|っ'| 
らでダ 
さ力 I 
をリリ 
題メ • 
話アト 
の、ク 
米際 H 
全実ジ 
に 口 

間？•プ 
ぅ象 

たろ映 
ただ、 
ま何銳 
て先 
はつの 


大西氏•談 

宇宙旅行の 
体験ツア—だよ 


僕はアメリヵディズニ—ランドで体 
験したんだけど、とてもおもしろかつ 
た。 EO ょり人 n ? v かあつて、「スタ— • 
ツア—ズ j は平均2時間半、 EO は、 
平均—半並ばないと見られないみ 
たいね。入館までの様子はスぺ—ス. 
マウンテンと似ているけれど、ジエツ 
トコ I スタ I ではないんだ。 100 人 くら 
い入れる小さなシアタ—があつて、こ 
れが、そのまま、になつている 
つて感じ。つまり、その部屋自体が、 
映像とピツタリマツチした動きをする 
んだょね。 

部屋に入ると、 まず シ I 卜べルトを 
しめるんだ。そして、アナウンス 
が、「今から、スタ！ツア—ズへ出発 
します」 と入リ、スタ—卜する。する 
と' f に体に G がかかり、 まさに 飛 
び立つたつて感じがするんだ。 

その後、宇宙空間の中を飛んでいく 
わけだけど、流星をよけようとする場 
1かあると、部屋もよけるように動く 
ので、とてもリアルだよ。まさに；^心 


映像って感じ。$に、{尤農行して 
いる気分だった。たぶん、 S そぅい 
、っ時 tr かくるとしても、見えるのは窓 
からの風景だし、後は船自体の揺れで 
しよ、っ。そしたらまさに、この感じな 
んじゃないかと思、っ。たった 7 分間だ 
ったけど、 f に感動の i だった。 

•中村雅哉社長•談 

究極の 

エン タ—テイメント だね 

私が1していたものをはるかに超 
えていたね。ル—カスの製作された最 
高次元の映像と音の算による全く新 
しい次元のエンタ—テイメントだと思 
、っ。スト—リ—も実に明快で、誰にで 
も分かりやすく、とて i しめる。本 
当に素晴らしい•ので' ぜひにと' 二度 
も乗らせていただいたほどだよ。 
「スタ— •ツア—ズ J は、.ジエツ トコ— 
スタ—などで味わえる「眩晕」(イリン 
クス)と、「スタ— •ウオ—ズ j の算 
の「模擬」(ミミクリ)とい、っ、二つの 
遊びの要素の；^だと思、っ。まさに、 
臺のエンタ—テイメントと言えるも 
のじゃないかな。 

注•※①スぺ—スマウンテン—デイズ 
二—ランドで人気の、暗閣(星空)の 
中集るジエツトコ—スタ—。 

注：※001大きな加 i す時の 
単位。重力の加慶を IG とする。 

注.※③フランスの社ロジェ 
•カイヨワの理論(遊びの 4 要素とは、 
競争、偶然、模擬、眩*、である)に 
よる考え々 

•スタ—•ツア—ズこぼれ話 

入 館を待つ人々を C 3 PO が 
元気に迎えてくれるヨ。 


本来シャイなル—カス氏もなごや 
かに話をされ、対談はとてもいい雰 
囲気でした。結果はもうおわかりで I 
しよ、っ。ル—カスの映画がナムコの j 
ゲ—ムになったり、ナムコのゲ—厶^ 
から、ル—カスの映画ができる、な 
んてことが夢ではなくなるのです。 
そしてさらに、ゲ—ムとか映画とか、 
はっきリ分けるのではなく、いろん 
な要素がひとつになった全く新しい 
世界が作り出せたらすばらしいでし 
ようね。 

デイズニ—社とル—カス社 
からみごとな合作誕生/ 

実際、ル—カス氏はそのような夢 
のエンタ—テイメントを実現したば 
かり。もうご存知ですか？「キャ 
プテン EO 」 と「スタ— •ツア—ズ」 。 
これも、ル—カス•フイルム社が、 

テーマパ I クの分野では最も評価の 
高いウォルト•デイズニー社との技 
1力によって生み出したものなん 
です。これはル—カス•フイルム社 
の、優れた映像製作技術と、デイズ 
二—社のコンピュ—夕による最高の 

シミュレ—ション技術を用いた全く 

新しいエンタ—テイメントの世界な 

のです。 

ナムコの中村社長も、アメリカの 

デイズニ—ランドでこれを体験し、 

とても感激していました。^^中も 

この話題はとても盛り上がりをみせ、 

まさに「究極のエンターテイメント」 

だと言う中村社長の言葉にル—カス 

氏はこ、つ答えてくれました。 



一人者であるジョ—ジ•ル—カス氏 
が、なぜナムコの中村社長と会うこ 
とになつたのか…、みなさん興味シ 
ンシンなんじやないかしら。 

ル—カス氏は、映画界の巨匠では 
あるけれど、そこで落ち着いてしま 
う人ではないんです。氏は、映像と 

いうものを超えて、広くエンタ I テ 

イメントというものを一^しようと 

考えています。そのためには、映像 

以外での分野で活躍している人や企 

業と協力して' 発展させていく方法 

がとてもいい。だから、今回、ナム 

コが、ゲ—ムのリ—ダ—企業として、 

ル—カス氏と会い、エンタ—テイメ 

ント•ビジネスの将来について語り 

合うことになつたわけなんです。 

ゲ—ム部門に意欲を見せる 

ル—カス•フイルム社 

ル—カス氏は' 数年前から、氏の 

ル—カス•フイルム社にゲ—厶部門 

を設立するなど、ゲ—ムに対して強 

い関心を持つていました。•だから、 

今回の出合いは、突然というより、 

むしろとても自然なものだつたんじ 

やないかな。 


★尚、今のところスター•ツアーズは日本にくる f 定はないということです。残念/ぜひ見たいという方はアメリカへ GO 。 
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天才映画監督 

ジョージ•ルーカス 



▲ハリウ ツ ドのルーカス.フイルム社。 
大自然のすばらしい環境の中にある 


1944年、5月14日、カリフォルニア州モデ 
スト生まれ 。 I Oft の頃の彼の趣味は絵と車。 
20歳の時、全米の中でも有数の映画^をもつ 
US 0 (南カリフォルニア大学）のフイルム • 
スクールに入学。助手時代に作った SF の短 
編 「 THXII 38/4 EB 」 は67年の全米学生映 
画祭でグランプリを受賞。さらに、7坪には、 
「アメリカン•グラフイテイ j でアカミー貸を 
受賞した。 

そして、77年に発表した「スター•ウォー 
ズ j は、映画史大といえるヒットとなっ 
た。これをきっかけに、「スター•ウォーズ」 

3部作と平行して、「レイダース」、「インデイ 



一•ジョーンズ」などを発表。まさに世界的 
ヒットメーカーとなる。 

また、最近は、「ラビリンス/ハワード•ザ 
• ダック」、「エンドア」など、高度な SFX 技 
術を觀吏することによって描き出された、フ 
ァンタジックな映像作品を次々と生み出し、 
世界中を魅了している。そして、ディズニー 
ランドのために作られた「キャプテン E 0」 
や「スター•ツアーズ」も人気を呼び、得意 
の映像部門を超えて、新たな事類開にも意 
欲を燃やしている。 


〆 _集 ザ•ジョージ•ルーカス 

THE GEORGE LUCAS 


• 子供から大人まで楽しめる 

ただただ感心、咸龍/•見るまでの 
長蛇の列を並んだ苦しさも忘れてしま 
ぅほど。でも、バスで並んで、入園口で 
並んで、さらにシアタ—の前で並んで 
遠々10時間、なんてい、っと、疲れて しま 
つて楽しめないかもしれないね。でき 
れば TD L がすいている日をねらつて 
行くほ、っがいいと思、っ。口—ドショウ 
とは違っのでまだまだやつていますか 
らご安心を。(ゲ ー 厶デザィナ IY 氏) 
•ソフトと ハ—ドが一体化 

3 D そのものが世に登場した時 — 
いたけど、ム KM の EO は、 まさに その 
技術が ソフトと |体化して、本当の X 
ンタ—ティメントの g が開けたんだ 
つて実感があつた。スぺ—スモンキ— 
「ファズボ—ル」が目の前にやつて来る 
と、思わず手を出してなでたくなるし、 
画面の中から物が飛んでくると、思わ 
ずよけて しまぅ ほど。全体のスト—リ 
I は単^^快で、とても壮快。後半の 
ダンスシ—ンも、とつてもよかつたな。 
こんなステキな^^を作つてくれたル 
I カス氏に、ありがとうつて言いたい。 


(まつこう) 




3 D ミユ I 、ジカル • 

スぺ！ スアドベンチヤー 

「キャプテン EOJ 

君は EO を見たか？ 


「私にとつて、エンタ—テイメン トと 
は、『健全なアメリカ』の根幹を成す 
ものであり、私のめざす究極は、人 
々の精神をリラックスさせ、『メデイ 
テ—シヨン(瞑想)の世界』へ誘ぅこ 
となのです。ですから、全世界の人 
々がメデイテ—シヨンしてもらえる 
ような映画を、これからも数多く製 
作したいと思つています』 


なごやかに進んだ 
日米アミュ—ズメント対談 

そして、中村社長は、現在のナムコ 



►同じ「エンタ—テイメント」を追求する者 

同志だから、心も通じ合う 


のスロ—ガン、「遊びをクリエィトす 
る」 から、さらに「遊びは文化で ある」 
と考えているのだという話をし、遊 
びに対する思いを語りました。 

言葉こそ違え、「遊び」や「エンター 
ティメント」 に対する情熱の大きさに 
は共通のものがあり、まさに「日米. 
アミ ユ—ズ メント^^」 というべき 
ものだったと思います。今度は、ぜひ 
日本に来て下さいとい、っ中村社長に、 
ル—カス氏は、今$にはぜひ行きた 
いと語つてくれました。 

世界に飛び立つエンタ—テ 
ィメントをめざして 

日米貿易摩擦などの問題が多い中、 
この出合いは、日米の文化交流の I 
つとしてとても価値あるものだと思 
います。そして' 世界のル—カスが 
「日本との関係を深めたい」と言って 
くれたことが とても うれしく 感じま 
した。もつともつと、日本の中から、超 
I 流のエンタ—ティメントの世界が 
生まれてきたら……そして、それが 
ナムコを中心とした世界だつたら、 
とても素晴らしいことだと思いまし 

た 0 ( K ) 

☆咚この：^ は、ちょ*る朝暴聞 

の；^ II していた文化企画のひとつとし 

て、3月30日の朝 m ^ w 朝 fIJ で活字と 

なりましな 気づいた 人もいるか；；^. 


昨年 9 月、カリフォルニアはフロ 
リダで公開されて、一大センセーシ 
ヨンを巻き起こした 3 D 映画「キヤ 
ブテン EO 」。 なんと、今年の 3 月 20 
日からは、*足ディズニ—ランドに 
もやって来た。この映！ r 指 
揮がジヨージ•ル—カス氏、監督が 
フランシス•コッポラ、マイケ 
ル•ジヤクソンとい、な顔ぶれ。 
全編 17 分で、^:^ 1700 万ドル 
(約 25 億円)といぅ超大作だ。ナムコ 
のスタッフたちもさっ そく 見に行っ 
て大1。ではちょっと感相 f 聞い 
てみょぅ。 

•とにかくカッコイイ//: 

スピ— ド、迫力、 とにかくカッコイ 
イと 思つた。17分は あつとい、つ 間に過 
ぎちやうけど、すつごく充実している。 
それにしても 3 D つてすごいね。とび 
出すわ、とび出すわ、何も知らないお 


ばあちやんなんか見たら、絶対腰拔か 
しちやうよ。 

そのうえ、音楽とダンスがゴキゲン。 
本場アメリカでは、最後になると0各 
も総立ちで、ディスコと化してしまう 
そうで、私も思わず席を立って、マィ 
ケルと I 緒に踊り出したい気分でした。 
とにかく見てみて、ぶつとんじやうよ。 

(まかちやん) 

けがスゴイぞ//: 

を飛びかうレ—ザ—^!や、 
爆発するの煙など、とにかく仕 
掛けがすごい。 3 D に加えて、この仕 
掛けがさらに臨®〗を増していると思 
うね。とにかく息をのむスピ—ド感 。 
だから、§になんか気を取られてい 
てはもつたいないね。絶対画面を¥ 
して見るべきだよ。 

ちなみに、座る場所によつて^ C か 
違、っらし いので、もしできるなら、い 
ろんな座席にすわつて見られるといい 
かもね。?ログラマ— T 氏) 
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■脳波に間する心理状態と 5 つのパターン 




弓刊 N G 

寺別連載企画 


みなさんは a 波という脳波をご 
ですか？きっと、知ってい 
る人も多いのではないでしょうか。 

さて、この a 波ですが、現在 I 
生懸命に研究はしているのですが、 
超能力とのつながりは未だに証明 
されていません。でもなぜか、い 
ろんなものをゴチャまぜに語って 
しまう人が多いんですょね。 

確かに、将棋の名人とか、発明 
家が良いアイデアを出した時は a 
波錢になってはいるのですが、 

ひ波を出しても、良いアイデアが 
浮かぶというのはまだハツキリし 
ていないのです。 


国ラ鹿 

TO 胞⑩噁宓 . 



_的囊のススメ 


ナンダろな/超能力つて。世間一般ではイカガワシイよ—に言われちやているんだけど 
ナンダつていいわけがない。不思議なモノを NG はダ—イ好$なんだからさ。 


はじめに—— 

皆さん今日は。 —— と、唐突に始 
まってしま-っ超能力講座です。しか 
し、我々 ZG 特別取材班は超能力の 
存在を明確に專定レている訳ではあ 
りません。むしろ現在超能力者と呼 
ばれている人々には"少しのいかが 
わしさ"を感じている程なのです。 
ですが、『超能力』とい5言葉にさ 

え惑わされなければ、人間にはまだ 

まだ隠れた潜在能力があるよ5な気 

がするのです。 

そこで ZG はこの問題について、 
あくまで客観的に、そして読者の皆 
さんと供に模索してみよ-っと思ので 
す。 ( NG 編集室) 


超能力つて何だろ*つ 

I 般に超能力 ( NG では潜在能力 
として 考えたいのだが)は次にあげ 
る 2つの力に分類され るよう です。 
① ESP {EXTRA SENSO 

R PERCEPI - ON (7) 略)。 

これは、どちらかというと内的 
な力で、何か他の物体に作用する 
ものではないものをいうそうで、 
テレパシ I や^^、予知などの力 
がこれにあたります。 

® PK fpsYCHOKINES — 
S の略)。 

これは、一般に言、つ〃念力々のこ 




I とで物体を動かしたりする力のこ 
と 0 

さて、そこで NG はこの大きく分 
けた 2 つの力の中の ESP を中心に 
模索しようと思います。 PK の方は 
あまりにも現実離れしていて我々の 
手におえるようなものではない気が 
するのです。 


テレパシーつてある? 

このテレパシ—といぅものは"精 
S 籠%,以心伝心％読心力，などと 
呼ばれている能力のことを言うそ、つ 
です。 

つまり、口や手など日常情1達 



に使われている手段を用いずに、心 
の中で考えたことを相手に伝えるこ 
とです。 

明の i により、電話など 
の通信方法が簡単に使えるよぅにな 
つたため、この力が劣えた —— とい 
ぅ説によると、今でもブラジルの奧 
地に住むィンディオたちは、この力 
を持つており、数十 キロ、 数百 キロ 
離れた場所にいる仲間と交信してい 
ると言います。 

$にテレパシ—は存在するので 
しようか？そこで簡単な実験を試 
みたいと思います。 


実験 その， 


左上にある空白部分にはもともと 
ある図形が描かれてありました。実 
際この原稿を書いている時点では用 
意されており、校正 (NG は何度も 
文字の間違いや色の間違いを直した 
上で印刷されているんだ)の段階で 
取ったものです。 

今、この原稿を窨いている時間は 
昭和 62 年 4月10 日の 12 時 10 分です。 
扶箸の皆さんに NG 編集至のテレパ 
シ I が通じる よぅに 願つていますの 


•呼びかけ/ その1 正確な住所と名前を教えてください。小田原の河口信幸君、愛知の石井和也君、ペンネーム•六の二君、熊本 
の白坂彰郎君、岡山の小山信一君、大分の岩隈裕之君、広島の森修一君、静岡の西牟田洋一君、京都のトドメのヤス君 14 






































実験 1 



•呼びかけ/ その2正確な住所と名前を教えてください。東京の北山進君、京都のモロボシダン君、東京の里中長次君、岐阜の近 
15 所のバカ君、京都の伊藤良太君、東京の不まじめひろき君、口ーレンス王国しょうにゅう山の三丁目の元君、宮城の高橋啓樹君 


プレコグニシヨン 




で、何が図形が想い浮かんだ人はハ 
ガキに書いて送つてきてください。 

次号 (601:03 で正解の校正用紙 

を発表します。当つている人が何人 
もいたら結 ！ m くでしようね。 



「聞いたことがないなあ」 —— 思 
つている®も多いと思いますが、 
これは予觀力のことです。 

つまり、$に起こるかもしれな 
い事柄、事件などを前もって知るこ 


実験その2 


プロ野球 1987 年公式戦、セン 
トラルリーグの 5 月 5 日、巨人対広 
島の試合結果を予知してハガキで送 
つてきてください。 

でも、この実験はプロ野球に詳し 
い人にはチョット有利になるかもし 
れませんね。なるべく、アレコレ考 
、令に直観で答えてみてください。 

消印が 5 月 4 日のものまで^:^で 
す。これも答は次号で発表します。 



,1 ^ 5 


r-s I ぁッ 

旧=脳' 

- 注 If 霊玆 

の^ぶ^ 

1:1 繼 12 

i はを は凝、6 

5 K-fr 

s 一顧 、㈣ 

f 超ので 、、、 t 

超^す。?;? 

てて霊 f 



とので きる 力のことです。 

動物は、地粟などの天災を前もつ 
て予知し、避難することが知られて 
いますが、人間にも元々この力があ 
つたのかもしれません。 

それではまた実験してみましよ、つ。 
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3 冊そろっているけど、もぅ 3 冊欲 
しい、なんて人もいるかもね。 

そんな NG 読者の皆さんに、今回 
は、3冊まとめて10名の方にプレゼ 
ントしちやいます。しかもこの本、 
ゲームブックの制作スタッフのサイ 
ンまで入つているとい、 csi * もので 
すよ。え—い、もってけドロボ—/ 

といぅ訳で、ご希望の方は、郵便 
番号、住所、氏名、年齢、電話番号 
を明記の上、左の宛先まで。 

〈宛先〉 ㈱ ナムコ NG 編集室 

「バル キリ I •ナヲミの、3冊まとめ. 

てプレゼント」係 

※ゲ—厶ブックが生まれて約 3 年。 

このところ少し下火になつてきたこ 

のジャンルの中では_の人気を集 

めました。 


GAME BOOK 


參ムフッゥ情鞴 

バルキリ！ 
ナヲミ清一 111 一口 



|ドルア I ガの塔 
■三部作は大好評！ 

おかげさまで、ゲ—ムブック「ド 
ルア—ガの塔」三部作(亜魔に魅せ 
られし者•魔宮の勇者たち•魔界の 
滅£は大好評。各地の窨店でベス 
卜10入りをしました。※=±^1の皆さ 
ん、どうもありがとう。 

サイコロで、ハイパ—ナイトやク 
オックスをやつつけるのもオツなも 
のでしょう。それに、ビデオゲ—ム 
には出て来ない二人の味方もいるし、 
ギルのセリフはしやれてるし、読め 
ば気分はファ i アイング。満足度120 
%だつたはずです。おまけに実物ょ 
りずつとかわいい私も登場していた 
しね。 

■ 感想のお便りも 
ありがと/つ 

感想のお便りもビシバシもらいま 
した。「おもしろかつた。」「むづかし 
かつた。」「感動した。」など、おホメ 
の言葉が多くてとつてもうれしかつ 
たです。これからも、ゲ I ムブック 
に関するお便り、待つてますからね。 

|まだ読んでない人は 
一いるかな? 

さて、このゲ—ムブック、まだ読 
んでない人いるか；^■えつ、まだ 
読んでない、それは遅れてるゾ。読 
んでいるけど 3 冊そろつていない人、 


































Nice だ Goice だ情報局 


とばり” 5 ; フ 

衾 ㈣ 


みんなの頭はゲームでいっぱいって事は知ってるけど、ま 
だまだあるはず、映画•音楽•ビデオにアート、気になるや 
ふの入る余地。そんなスキ間をツンツンしよつと開局です./ 


Nice 〔ないす〕おっしゃれ一/やるじゃん/ 
といった柏手かっさいの気持ちをひとこと 
でビシッと決める時に用いる。本米「愉快 
な/索敵な j という.6；味の英雄 
だった。 



Goice 〔ごいす〕すんげ一/ サイコーじやん 
/といった拍手かっさいの鉍持ちをひとこ 
とでパシッと決める時に用いる。本来「す 
い j という意味の、何でもさかさまに 
_ ft うミュージシャン甜だった。 




パガリディム 

BAGGARIDDIM UB 40 は 

L P に12インチシングルのお 
まけが付いた2枚組，日本盤 
では1枚に編集されてしまい 
ました。 



ROMANCE David Cassidy 

のけぞるお姉さんは、今人试 
上昇の サマンサ • フォックス。 
•聴くよリ飾る*気分になつち 
やうよね/ 



r THE BIG EXPRESSjXTC 

タイトルに合わせて機閗車の 
車輪をそのままジャケットに 
してしまいました、とゆう変 
形ジャケットものの代表。 


•呼びかけ./その3正確4住所と名前を教えてください。北海道の山田真也君、大田区の龍渕いづみちゃん以上です、みんな/ 
待っているからネガ（やっちやん） 


イギリス 


:3<のレコ|ドってどんなんだ9_ 


「/っ/っぅ、誰もな I んにも答えてくれ 
ない……完全に捜査が行きづまって 
しまつた……。」 

ひとまず、さんまを休ませよ/っ、 

コンテイニュ—にして . さあ、君 

なら何をするだろう。 レコ— ドかけ 
て踊つちやう、いつしよになつて唄 


つちやう、 




そう、音楽はガチガ 


チに固まつちやつた脳ミソをほぐし 
てくれる強力な武器。ゲ—ムをして 
ない時には音楽がなくっちや……っ 
てみんなも、けつこぅ多いんじやな 
い力な？ 

で、お気に入りの レコー ドをかけ 
る。何でもいいってわけにはいかな 
い。やっぱり自分の好きな曲じやな 
いと、 脳 ミソは休まつ てくれないん 
だょね。 ところが、 Lpl ^: 2 8 0 
〇 円はィタィんだ、ゲ—厶 ソフト も 
欲しいし…。そこでピ•ピ•ピツと 
アンテナが伸びた/みんなは輸入 
盤 レコ—ドっ て知ってるかな。その 
名の通り^一一の レコ— ド•ショップ 
に並んでる、本場ものの アメリヵ 製 
やィギリス製の レコ— ド達。今、こ 
んな外国製の レコ— ドしかおかない 
輸入盤専門店がどんどん増えていて、 
大人気を呼んでいるのだ。 

というのも、例えばシ I ラ • E の 



お待ちかね3枚目『フライド•アン 
ド•ザ•パッション』、デビッド•ボ 
ウイ3年振りの新作『ネヴァ！レ 
ット•ミ— •ダウン』などなど、こ 
れから日本でも大ヒット間違いなし 
の LP が、直(空パックされた上に<¥ 
212〇〉とか<¥2250〉なん 
てシ—ルをつけてズラ—リ…… 。 

アレッ、何か変だぞ…。国産品よ 
リも、外国製の輸入品の方が安いっ 
てこと？. 

というわけで、|気にアンテナを 
イギリスまで 伸ばしてみたのです。 

あってないよな、その $• 価 

洋楽フアンのキミなら、 も、っ 知つ 
てるよね。01取近のポップスチャ—卜 
をにぎわせてるア—テイスト達、そ 
の 7 割近くがイギリス勢。人口は日 
本の半分なのに、世界的なア—テイ 
ストを次々と生みだしているんだ。 

そんなイギリス (The United Kin- 
OTQdom= 洋楽好きなら々 UK % と呼び 
たい//:)では、日本の ように レコ— 
ドの値段が決ま.ってない。そのつど 
レ n I ド会社が値段を決めて売るも 
のなのだ。新譜の LP で、だいたい 
4 .49〜4 .99 ポンド、日本 円にす 
ると 1500円 前後。それも新譜や 
名盤は1ポンドくらい高め、売れ残 
りものは、ドツ とまとめ て持つてけ 
ドロボー、メチャ安パ—ゲン処分市 
って具合。 

つまり U.K •じや レコ—ド=音楽は 
消耗品、どんどん仕入れてどんどん 
捨てちやうもの。僕らの咸其見なら、 

生 カセット テ—。フの ように 安く買っ 
て、読み古した雑誌の ようにボイ/ 
ってな感じかな。だから安いかわり 
に、歌詞力—ドや解説付きなんてめ 
つたにないし、中のレコ—ド袋は紙 
一製、それに何よりレコ—ド盤自体が 
日本製より薄っぺらで、100回も聴く 


とそろそろ雑 at 日が入つてきたりしち 
や、っつてのが、欠点と言えば欠点な 
んだけどね…。 

ここにも裏ワザがあつた/ 

ところが、 またまた そのかわりの 
一裏ヮザが、続々と開発されてるのが 
U.K •レコ—ド界 。値段が 決まっ てな 
きや、とりあ、ベずはやっぱり安い方 
が売れるよね。でも限度があるんだ 
よなあ……と考え出された裏ワザの 
1が、面白変形ジャケット。四角く 
なくても ええじ やない か/とまる 
に三角、とび出す絵本式まで登, 

それなら レコ— ド盤も黒くなくた 
つていいよね、と カラ！レコ— ド 
が生まれた、と思ったら I 気にエス 
カレ—卜して、裏ワザの2、ピクチ 
ャ— •レコ— ドの出現/ジャケッ 
卜並みの絵や ilr か、そのまんまレ 
コー ド盤になってるやつ。このへん 
までは、最近日本の レコー ド界でも 
ときどき見かけるようになつてきた 
ね。でも、本場 U . K . じ ゃ、光をあて 
ると画像が飛び出すホログラフィの 
ものまであるんだ。 

そして、この2つを ミッ クスして 
もうひとひねりした、と言えるのが、 
その3、変形ディスクもの。ア—テ 
ィストからのメッセ—ジレタ—を、 
四角い まま ディスクにしちやつたス 
クリッティ•ポリティ、自分たちの 
コンサ I 卜•チケットをはさみ込ん 
だ透明なレコ—ドを出したのがブー 
厶タウン•ラツツ。こうなるとジヤ 
ケットは、ただの透明な袋で充分、 
いや、それが良い/とヮザがヮザ 
を呼び、次々と面白い新譜が発表さ 
れてるんだ。 

究極の襄ワザおまけ付き』 

さて、こんな数々の一褢ワザたちも 
ちよつと考えてみれば、しよせん小 


手先の小技だって事に！！ FT か付いた？ 
つまり"レコ—ド = 音楽//に別の楽 
しさをつけ加えたものなんだ。 とこ 
ろが、ホントに音楽好きの U . K . 少年 
少女たちは、これじや満足できない。 
そこであみ出されたのが"秘技•レ 
コ|ドにレコ—ド1枚ォマケ付き" 
つてヤツ。ワ—キング•ウイ—ク、 
UB 40 、トンプソン•ツインズなど 
など、もうすっかり有名になってる 
バンドが、 LP に12インチ•シング 
ルを付けて LP 1 枚分の値段でど— 
ぞ/なんて事をしてくれちやうん 
だから、やっぱり日本とは違うょね。 

U * K . の少年少女は、こんな風にし 
て音楽とつき合ってるんだ。ビッグ 
なア—テイストがたくさん生まれて 
るってのも納得/でもこっちはゲ 
—ム咸 M 見世界1//:その上に、こん 
な U . K •の音楽#覚を加えてみれば、 
新しい何かが生まれるかもしれない 
ぞ/ちなみに輸入盤が安いからっ 
て、いくら捜しても"おニャン子" 
たちは見つかりません、念のため。 
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▲みんなでやるから面白い「緣日コーナー」 


スタートして早半年、もう5力所のナムコ•ロケーションで 、 D J の斉藤洋美選手とラジ 
アメフアン、ナムコフアン、それにナムコのスタッフも入り乱れての''お祭りさわぎ"が 
盛りあがった。いよいよ調子が出てきたみたいだね。参加しないテはないぞ/ 



「君の街にも行くからね一っ/」 

もう全国 5 力所をまわったんだけど、北海 
道に行ったときには、こんな遠くまで私たち 
の番組が流れてるのかと思うと、胸が熱くな 
っちゃって……やってて良かったって思って 
るの。ラジアメって、みんなの手でみんなの 
思いで成り立ってる番 
組 0 だから、このふれ 
愛キャンペーンも、そ 
の会場に集まってくれ 
たみんなによって、で 
きあがっちゃうって感 
じ。ひとりひとりとの 
ふれ愛を、とっても大 
切にしていこうって、 
ifM あらためて思ってると 
，:劇 ころなの。これから、 
どんどん日本中をまわ 
るから、みんな逢いに 
きてほしいなつ/ 
よろしくネ。 

(斉藤洋美でした） 



T この写真、実は下じきにな 
つて るんだ。' ウラに「ラジア 
メ.全国ネット局 マップ」 つ 
きで、50人のみんなにプレゼ 
ント.グ NG 編集部「ラジア 
メ下じき j プレゼント係まで 
ハガキをちよ一だい。 



▲恒例の「全貝にサインと握手」で G ood-bye ▲起 盛り上りのワギヤン大会 


ただい主 

全国横断中/ 


ラ ジアメふ れ爱キャンペーン 


放送時間 

北海道放送 

日 

24:00-24:30 

東海ラジオ 

日 

26:15 〜 26:45 

青森放送 

¥ 

23:30 〜 24:00 

手職:山放送 

~± 

24:00 〜 24:30 

東北放送 

¥ 

23:00-23:30 

ラジオ大阪 

± 

21:30 〜 22:00 

茨城放送 

¥ 

23:00-23:30 

中国放送 

1" 

24:00-24:30 

栃木放送 


22:30-23:00 

西日初縫 

i" 

22:15 〜 22:45 

TBS ラジオ 


24:30〜25:00 

南海放送 

¥ 

22:00-22:30 

新潟放送 


23:30-24:00 

R K B 毎日 

¥ 

24:10-24:40 

信越放送 

~± 

24:00 〜 24:30 

熊本放送 

¥ 

23:30 〜 24:00 

北日本放送 

~± 

22:30-23:00 

宮崎放送 

± 

23:30-24:00 

静岡放送 

¥ 

22:00-22:30 

長崎放送 

¥ 

22:30 〜 23:00 


全国どこに行っても、ゲ—ム 
好きが集まれば、楽しく |気に 
盛り上るん^ V . その証拠に、 
第—回の大阪から、干葉、北海 
道は旭川、惠尿郊外•聖蹟桜ヶ 
丘、そしてつい先日の名古屋と、 
どこの街でも大成功/ 

3月29日は、聖蹟桜ヶ丘のナ 
厶コランドがその舞ムロ。今にも 
雨が降りそぅだったのに、開始 
I 時間前には100人近くのファン 
が集まってワイワイガヤガヤ…〇 
I I 時すぎに D J 斉藤洋美選手 
が登場して、いよいよスタ—卜。 
まず最初は、洋美サンと、番組 
の中の相手役デレクタ—の鶴間 
さんがマトになつての"パイ投 

げ"で、いきなり強力に盛り上る。 

テレビで見たことはあつても、 


本当にやってみなきや、あの気 
持ち良さはわかんないんだな/. 

続いて、『ス—パ—ポ—ルすく 
い J や『わなげ』なんてゲ—厶 
を集めた縁日コ|ナーに突入。 
それから、『洋美サンとお話しし 
ましょ— J の時間。ラジアメ度 
チェック. 50 の質問には、みん 
な真剣そのものだったね。 

この日のメーンエベントが 
『ヮギャン大会』。ここで目立て 
ば… と、 みんなの大声が とび ま 
わって、盛り上りもピ—クへ…。 
そして、最後はいつもの、洋美 
サンのサィン ^ f ひとり 
ひとりと 握手をして、別 
れを惜 しむ 洋美サンでし 

た。次は関西•四国方面 

に向かう予定だよ/ 


■連載轚告企画 


/£妻れ S やい好ん t £ よ 

—— 第一回 I 



世間は今や、まつ盛りのファミコ 
ン.ブ—ム。かくいぅナムコもそのソ 
フトを作つているわけですが…… 。 

ファミコンをすることは決して悪 
いことじやない。でも、何かが違う 
ような気がする。 


「冒険」 


児童文学研究家穴田悟 

昔々、あるところに I 人の少年が 
いました。とてもファミコンが上手 
でした。くる日もくる日もファミコ 
ンをしていました。中学にはいつて 
マイコンクラ'フにはいりました。 

世の中は、ものすごいファミコン 
ブ—ムでした。 

少年は考えました。「よ—し、ぼ 
くはゲ—厶会社にはいつて、いっぱ 
いゲ—厶 をつくるんだ。」と…。 

ところかわつて、あるところにも 
う一人の少年がいました。くる日も 



くる 日も、街を冒険していました。 
ある時は迷子になり、またある時は 
子犬を拾つてきて、おこられた リし 
ました。でも冒険をやめませんでし 
た。中学にはいつて、レイダ—スク 
ラブという、へんてこりんなクラブ 
にはいりました。 


世の中は、ものすごいファミコン 
ブ—厶でした。 

少年は考えました。「よ—し、ぼ 
くは新聞記者になって、いろいろな 
ところへ行って、いろいろなものを 
見て、みんなにそれをおしえてあげ 
よう 0 」 と…。 

それから十五年の月日が流れてい 
きました。 

最初の少年は大人になってゲ—ム 
ム K 社にはいって、たくさんのフアミ 
コンをつくりました。 

そしてもう I 人の少年も大人にな 
って新聞社にはいって、カメラマン 
にな リベ トナムやアフリカに行って、 
たくさんの EUHi _ (をとり、それを世界 
の人々に見てもらっていました。 

世の中は、ものすごいファミコン 
ブ—ムでした。 

それからさらに十五年たちました。 
はじめの大人は、街を散歩していま 
した。 

.前から犬がやってきました。でも 
犬は、見向きもしないで行ってしま 
いました。風 もよ けて通って行きま 
した。まわりのものはみな、息をひ 
そめてたたずんでいます。 

もう I 人の大人も、街を散歩して 
いました。 

前から犬がやってきました。 

犬はしっぽをふり、うれしい顔をし 
てじやれつきました。大人になった 
少年は、その犬がなぜか妙になつか 
しく、暖かなぬくもりを感じました。 
「あつ/. もしかしたら、 おまえ… 〇」 
言葉がでませんでした。顔にあたる 
風も何か、なつかしい思い出を感じ 
させてくれる様に通り過ぎて行きま 
した。 
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むづかしいなんて思わずにキミも質問してみな_ 

|ゲームにのめりこんでいくと、いろんなことに疑問がわくよね。ちょっとで| 
も不思議に思ったら、恥ずかしがらずに質問してね。このコーナーでは主に f 
八ードのことを、ナムコ開発部の魔神博士が答えてくれるよ。 


ことです。なんでこんな事がおこる 
ん T しよ/つ.^?- 

浜松市袴田貴夫 18 歳 

< これは処理速度とは、関係あり 
ません。ゲ—ムの難易を決める 
要素に、ギヤプラスのスピ—ドとい 
う項目があつて、これを切り換えて 
いるんです。一般的にスピ—ドが早 
いとむずかしいゲ—ム、遅いとやさ 
しいゲ—ムとなつているようですね。 

0 妖怪道中記の画面はとつてもき 
れいで、今までにない動きを し 
ているように思うのですが、このよ 
うな動き方に何か名前とかあるので 
すか。また、容暈的にはどのくらい 
あるので しよう か。 

三重県松本伸夫15歳 

< 動き方には、特に名前はありま 
せん。この構成は、風景を近景、 
中景、遠景の 3 面に分けスクロ—ル 
させていて、たろすけは近景と中景 
の中間にいるのです。 (図参照) 
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また、容量は8 メガ ビツトありま 
す。(ファミコンのメガ ROM 8 個分 
です) 


る 寒 甚 J 
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コンピユ—夕言語にも BAs 
1 C 、 C ……など色んなものが 
ありますが、今回はその中でも 
花形言語 LISP についてのこ 
ぼれ話を紹介しましょう0 

逆ポ—ランド技法？ 

『3 に 5をたして7をかける』 
これを算数の書き方(記法) 
に従って書けば、 

(3 + 5) X7 

となります。+、><といつた記 
号(演算子という)は、それが 
作用するもの(被演算子、引数 
などという)のまん中におかれ 
るわけで、こういう記法を中置 
法といいます。 

|方、 LISP (リスプと読 
む)とい、っプログラミング言語 
の世界では、演算子は引数の前 
に書くことになつています。冒 
頭の一文は、 LISP では、 

(X ( + 3 5) 7) 

と書かれるわけです。この記法 
を前置法といいます。 

中があって、前があれば—後 
もちやんとあります。この記法 
は、後置法あるいは逆ポーラン 
ド法などといわれ、先の文は 
3 5+7 X 
と書くわけです。ヒユ—レット 
パッカ—ド社の電卓では、この 
記法で入力することになつてい 
ます。「なんとけつたいな!?」と 
思いますか？冒頭の文を見て 
下さい。日本語の記法は逆ポー 
ランド法じ やありません か？ 


0 モニタ—の解像度が、ど一のこ 
—のと言いますよね。最近は普 
通のテレビモニタ—の広告にも解像 
度という言葉を見かけますが、この 
解像度って|体なんですか？解像 
度によつて何がよくなるのか、じえ 
んじえん分かりません。 

青森県高名 I 彦17歲 

< 解1というのは画面に像を表 
示する時に、どのくらい細かく 
表示できるかという尺度の事です。 
たとえばポ—ルを画面に表示した時、 
高解像度だと円形に見えるんだけど、 
低解像度だと十字形に見えてしま、つ。 

ようするに、低解^^より高解像 
度のほ、つが画面がきれいに見えると 
いうことなのです。 


©低解像度 


②高解像度 


0 ファミコンに音楽をつける時に 
は、いくつの音を組みあわせる 
ことで、|つの曲になるのでしよう 
か？■また、効墨日というのは何種 
類くらい作れるのでしようか？ 

北遷宜 II 多誠14歳 

< .ファミコンのハ—ドは、音が 3 
音とノイズが1音で出せます。 
これを組み合わせて曲を作るんです。 
効墨日の種類は、ピ—とかギャ— 
とかあわせて 20〜50 種類ぐらい作る 
ことが 出来ます。 

Q ファミコンとい、っのは、カセツ 
卜の大きさもある程度決まって 
るんだと思うんだけど、ゲームセン 
夕 I のァ I ケ I ド用ゲ I ムの容量や 
機能には基本的に限界はないのでし 
よ、っか？.たとしたらア I ケ I ドゲ 
—ムは何でもできるのですか？ 

兵®田辺洸 I 14歳 


< 基本的に限界はありません。お 
金をかけて性能の良い基板を作 
れば何でも出来ます。しかし、現実 
にはそんな高価な基板を作っても誰 
も買ってくれません。値段が安く、 
しかも、値段の割には機能が高く、 
おもしろいゲ—ムができる/そん 
な基板が良いようですね。 

Q FC でバッテリ—内蔵の ROM 
カセットはできないでしょうか 
?また、ファミコン本体と、カセ 
ットの間に、付属装置をつけてそこ 
に色んな機能を持たせる事はできな 
いでしょうか？電！！ 3a が足りなけれ 
ば、コンセントにつないで…と、こ 
んな空想は可能でしょうか？ 

馨様、お苓又ください。 

福岡県ドドン•ダダ 13 歲 

< バッテリ—バックアップ内蔵力 
セットは、現在市販されていま 
す。(森田将棋セタ) 

付属装置については、 FM 音源や 
ステレオを乗せることも、大容量の 
ROM 、 RAM を乗せることも可能 
です。電子回路で実現できることな 
ら、どんなことでもできるんです。 

0 ファミコンのソフトに時間設定 
がありますよね。ってことは、 
ファミコンの中に何らかの時計がは 
いっているのでしようか？•それと 
も何か仕組みがあるのですか？ 

神奈川県清川智之 15 歳 

< ファミコンの出力の中に、ある 
I 定の周期で来る信号がありま 
す。(インタ丄フプト)この信号は| 
秒間に60回来ることになつています 
ので、これをカウントして時間設定 
に利用しています。 

60カウント = 1秒 


3600 カウン-- 


丄分 


Q 業務用ゲ—厶機の中には、同じ 
ソフトなのにえらく処理速度の 
違ぅものがありますね。 

例えば、「ありやっ、隣りのゲ—ム 
センタ—のギャプラスの方がもつと 
スピ—ドが速かったぞ。」などといぅ 
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キミもオヤジの特撮に 

するかが 


スーゼビ大好き少年•少女(もいるよね/)のみなさん/ず 
いぶんお待たせしてしまいました…。が、いよいよ、 H あのスー 
パーゼビウス、ソフトビニールモデルで登場/〃 です。メーン 
エベントは、ソルバルウ • ソルグラード • ゼオダレイの〈ザ • 
合体〉。どれから作るか、悩まなくちや、だね。 


新登場 ナキゴェ•ロボツト 


I アテル<んが得意のものまねで君の反射神経を試して 
<れる。八ンフー片手に大奮闘してね。 


ナキゴエアテルくんっていうへん 
^ てこなロボットが誕生したよ。 

ものまねが彼の唯一のお仕事/ 
君もアテル君の頭上のボタンに描 
かれている動物の鳴き声あてに挑戦 
してみないかい？ 

ポタンに描かれている動物は、犬、 
I猫、蛙、象、烏、山羊の6種。その 
中のひとつをアテルくんがものまね 
するから、鳴き声をきいたらすぐ、 
そのポタンをハンマーでたたこう/ 
正解数が得点になるよ/ 

友だちとぜひ、競争してみてね。 


¥4,980 





すてに先月、キミは見ていた/. 

人形になるようなものだから、ど 
うせオモチャか、なんて思うようじ 
やシロ—卜さんつ。 NG 4 月号の特 
集、『ス—パ—ゼビウス•ガンプの謎 
の世界 J 忘れてないだろうね。あの 
ヾ特撮に登場してるのが、実はこいつ。 
特撮技術もけつこうキテるけど、 

のソフビキットもなかなかスグレ 

クのフンイキでしよ/.ひとつ、 

度、ソフビキットに拍手喝釆/ 

間は約180日 

何度も引き直された図面や 

，何百と描かれたラフスケッチ 


ソフトビニ—ルって……何だ？ 

ひとことで 言ぅ と、 モデルキット 
に使われて る 素材の こと。 最近は ち 
ぢめて「ソフビ」って言ぅ人が多い。 
実はあの龍馬くんも、がんこ職人も、 
このソフビでできていたのだった。 

とにかく丈夫で、ちょっとやそっ 
とじゃ壊れないってのが、チャ—厶 
ポィント?.)。例えば、完成直前の 
ス—ゼビが、ポコッと落ちてべコッ 
とへこんでしまっても、修正は簡単。 

ただ、今まではソフビで合体もの 
は作れないって言われてたんだな。 
ところが、そんな不可能を可能に し 
てしまった のは、「それが々ス— パ！ 
ゼビウス"だった」からなのだ/ 
(と思うんだけど……な) 


の山々…。約!80日間に渡ってくり返 
された試行錯誤をべ—スに誕生した 
のが、 この 超細密 ディテ— ル仕上げ 
のキット。と言っても、最終的な 仕 
上がりは、このキットを組み立てよ 
ぅとする、それぞれの製作担当者に 
かかっている。つまり、 君達 ひとり 
ひとりに、つてことなのだ/ 

求む/感性のオリジナル作品 

このソフビキット、組み立て自体 
はいたつて簡単だ。といつて、気を 
抜いてかかると、落つことしちやつ 
たり、ふんずけちやつたり……して 
もいたって丈夫だから、 い— んだけ 
ど…… 〇 

そんな事より、大切なのは組み立 
てたあとなんだ。チョイチョイと色 
塗つて、ハイおしまい、なんてこと 
は許されない/なにしろ、相手は 
ス—パ—ゼビウスだぜ /. 

例えば塗装にしても、君のデサイ 
ンしたオリジナル•パ—ジョンに飾 
り、素材の柔かさを生かして窓や内 
部を作り込むことだつてできる。力 
メラ小憎なら、必殺の特撮技をみが 
くのもいい。そぅ、つまり組み立て 
あがつたところが始まりなんだ。そ 
こから売られた数と同じだけの♦ス 
I パ—ゼビウス•ヮ—ルド，，が誕生 
していくんだから…… 。 

※そんな君がクリエイトした作品や 
ソフビ制作の X ピソ—ド (= 君がク 
リエイトした遊びって事だね)を、 
見せて、聞かせて、教えてほしいん 
だ。作品なら EW にとつて、 

<NG 編集室 - * 私もソフビだ 』 透 
にド—ンと来い/. 

ス—パ—ゼビウス. 

ソフビモデルキット制作の 

〈ワンポイント•アドバイス〉 

•一度切ると元には戻らない 
これがソフビの特長。説明書をよく IrL ん 
でから、切断にかかれ/憤重にねつ。 
•塗装を乾かす時間に注意 

ブラモデルに比べてかなり時間がかかる 
から、うつかり指紋をつけない ように/ 




ソフトビニールモデルキット 

3機合体セット 
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♦実物の写真を紹介できなかったにもかかわらず、大好評だった「妖怪道中記」，のテレホンカードブレゼント。応募総数は約200名で、 
約1/4の人に当たったというラッキープレゼントでした。ナムコのテレホンカードは、限定だから値打ちものだよ。 

































* 於 h なが叫んだ馨赛 # 

くベスト3> 

Q] ワー E] ワォー SI バカヤロー 
くその他の言葉〉 

「ダー/ナムコー」「縣かえせ」「ギヨヱー 」「ベ 
らんめい、こっちとら江戸っ子でいっガ」「ナツ 
トウ野郎/てめ一」「モモち や 一ん/タコー」「た 
ろすけィー」などなど . 

® • 

1 — - - - 一一 -一-一- - — 


の I 人が叫んだ〃うわ—〃。眼の前に 
^^1、 5 メ I ト ルは あろう か。カエル、 
いや ワギャンが立ちはだかっていた。 

れからの事は記憶に無い。私の見 
11! ものは夢•幻…… 。 — 後略— 
〈久保くん〉 

•おれは見た。見た目はちっぽけだ 
けど何か恐しい咸这見を持っていた。 

〈T • T く■<〉 
•ワギャンは、三越松山支店屋上で 
見ました。とつてもかわいくてよか 
ったです。 < K.T くん〉 

その他にも、小説的長編報告害を 
送ってくれた人もいて、編集部|同 
よろこびの嵐だったぜ。でも NG に 
のせられなくてゴメンよ。 

さて、これらの報告を見て、「国宝 
級」なんてウソじや—ん、と思つた 
人、決してゥソなんかじやないせ。 
プンプン。ワンダ—モモなんかより 
ずう一っと 少ないんだ。でも数は少 
なくても、全国を点々 とま わるので、 
これから目にする人もいるかもしれ 
ないよ。運良く出会ったら、報告窨 
をぜひ送つておくれ。(ポスタ—プレ 
ゼントは終わつちやつたけど、楽し 
いお便りには抽選で毎月3名に粗品 
をお送りします 〇) 



t 回い 

ギぞ 
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售1ィ、ょ 
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松江 J り 


それは2 月 28 日の雪の日の こと、 
pC 島大前店へ行くと店員のとやさ 
んがダンボ—ル箱を開けようとして 
いた。「何ですか？ これ」 私は聞い 




た。「ヮギヤン / CJ 

送られて きた」 そして、ワギ^^ 
設置する作業が始まろぅとしていた。 

その時、私はワギヤンの左手がと 
れているのに付いた。「とやさん、 
ワギヤンの左手がとれてる/」「何っ 
?•大変だ」すぐにおりが開けられ 
た。_であることはわかつていた 
が、そんな ことは 言つていられない。. 

私はその痛々しさに 
襄も忘れて、つい 
ほおずりをして しま 
った。同情とも友情 
とも言えぬ何かを感 
じた。 

そしてワギヤンの 
ほこりを 払つてやつ 
た。すると、とやさ 
んが「特効薬だ」と 
言って瞬間接！！^を 
持ってきたので、ワ 
ギヤンの左手は傷跡 
を残しながらも直つ 
たのだった。作業が 
終わって私は、ワギ 
ヤンに叫んだ。「岡先 
輩のバヵヤロ—。」 

〈LOrdBri t i sh くん〉 


山口県- 


より 


私はワギヤンを見 

たぞ！場所はニチ 


イ防府店だ。日時は3月14日(土) 3 
時32分26秒だ。その時私は「ナムコ 
//:」と叫んだ。やはり、人も多かつ 
たため、ちと声は普通より少し大き 
いくらいだつた。結果は「なんだよ、 
ぅるせえな…ケケケ」しかし、これ 
は、非常にハズかしい遊びではある。 
でも10円とい、2女さのため、ついや 
つてし ま、 っのだ。 

〈HAETA くん〉 

蕞り 

ぼくは、カゼでのどをいためてい 
たのを忘れて、ついワギヤンをやつ 
てしまつた。そのため、 2、3 日 小 
声しか出せなくなつてしまつた。学 
校で友だちに聞かれても、自分がバ 
力みたいなのではずかしくて言えな 
かつた。だけど、またワギヤンに挑 
戦するつもりだ。 

<s • S くん〉 

ある春のあたたかい日、我々 AG 
C 取材班は、地元の原住民の情報を 
たよりにワギヤンを求め、そのボイ 
スパワ I により廃墟と化した PC 和 
歌山店に足を踏み入れた。 一 S - 略— 

だが静けさを打ち破るよぅに墜貝 


•情報を送ってくれた皆さん、どうもありがとう。抽選で 20 名の方にはポスター引替券、残りの皆さんへはステッカーをお送りしまし 
た。また、ハガキを使わせていただいた皆さんには粗品もつけておきましたからね 一。 20 
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モモちゃん大好キ J / 

浜松市高橋寿直13歲 

元気スタッフのみなさん、はじめ 
まして。やりました//: ついに//: 
あのナムコの新作、ワンダ—モモ//: 
モモちゃんてかわいいですね。なん 
だかこのままフアンになつてしまい 
そぅで自分が恐いんです。他に もこ 
んなお便りした人いませんでした？ 
いたらその人は要注意人物です。こ 
れからどんなハガキ出すか分かりま 
せんからね。(なんだか自分の首を 
しめているよぅな…。) 

さて、お教えしてもらいたい こと 
があるんです。そ 
れはモモちゃんの 
フルネ—ム•年齢 
•生年月日 •血液 
型•身長•体重… 
失礼 こきました。 
こんなこと女の子 
に聞くのは失礼だ 
もんね。特に年齢、 
体重。フン、いい 


%し A 
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咨2リ^^ し 0。 
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んだょ…でも、僕のわがまま聞いて 
くれたらうれしいな…と言いつつ、 
今日もモモちゃんにジャンプ開脚キ 
ックをやらせる僕であった…。 
♦^、おまえまだ10$いぞ/ 
(ォヤジ) 

♦バベはモモちやんとお話したんだ 0 

ルンルルバベルン (バベてつ) 

"干支"をチェック/ 

尼崎市原田敦郎14歲 

おやじ、聞いてくれ/.オレはあ 
る日ゲ—ムセンタ—に行った。その 
時、オレはジャケットを着てキメて 
いたので、自分でも「高校生に見え 
るやろ。」と思つていたんだ。しかし、 
ゲ—ムをやっていると「あなた、何 
歳？」と聞かれた。ちょっと残念や 
ったが「 16 歳」とすました声で言った 0 
これで10時まではいられると思った 
があまかった。そのゲ—ムセンタ— 
の人は何て H ライんだろうと思った。 
何と、次の質問には、さすがのォレ 
も^！えられなかった。何と聞かれた 
かというと、「干支は？」「え—、へ 
ビ年」「 16 歳でへビなんかいない」 
と言われた。…むなしい……みん 
なも々干支 d には気をつけよう/. 



♦昭^!:年、で覚えても、 
ボタには ft # なしでした。 

(、、ハべてつ) 


♦オィラの變口は、10歳はに見 
られちまぅんだ。一«でいいから、 
"あら、もうそんなお歳なの？々つ 
て言われてみてェもんだ。 

(オヤジ) 


いま、何時? 


宮城県ラリ— Y 15 歲 

昨年の9月の ある 日に マツコウさ 
んのテレホン•インフオメーシヨン 
に電話をかけた。バカな僕は深夜割 
引をねらつて、夜の12時頃にダイヤ 



卜知 


ルを回し始めた。「ガチャ…プッ…卜 
ウルルル…」と2回鳴ってかかった。 
僕は期待していた。しかし、かかっ 
たのはいいが音が聞こえない。僕は 
待った。 10 秒： 20 秒… 30 秒' なんと 
30 秒後に音が聞こえ始めた。この 30 
秒で電話料金が少し増えたと思うと 
損を したょう に思った。それから 10 
日間くらい、同じ時間帯にテレホン • 
インフオメ —ションにかけまくつた 
ので、普段の 月ょりも4000円 く 
らい電話料金が高くなっていた。そ 
れからしばらくたつた今、またテレ 
ホン大^^に電話をかけまくってい 
る僕であった。 

♦ ん一、オィラも県民なんだ。だか 
らラリ 1 Y の気持ちがわかつてしま 
うんだな、これが。 (オヤジ) 
♦テレホン 大^^に電話する時は、 
ちやん太豕の人に言つてからにして 
ね、 バべバ ベ。 (パべてつ) 
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•バ ベのてつじん頭脳養成クイズの答え。3 □—2 〇一4 ☆一丨 ♦一 9 





















※なんと、ナムコの中村社長の作品なのだった。 
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京棰院静風(きょうごくいん • 
せいほう）先生の略歴 
窨家。昭和生まれ。15歳より龍 
風先生(昭和5阵、81歳で永眠） 
に師事。昭和3晖に天晴窨 if 会 
に初入選し、以後、 Ail 9回、 
入賞8回する。現在は、天唷書 
道会の審査員である。好きな花 
は梅。 

墨すり番の紹介 

i 奇玉県在住。昭和5阵に京極院 
静鳳に弟子入りする。座右の銘 
は、「およばぬこし 、の 滝のぼり j 


金髮斐^ 
本名、ス 
国籍不明 


ミス•サリバン 
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てつじん頭脳養成クイズ- その1号 
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さあ一て、ゲーム疲れのみんなの頭をリフレッシュして 
あげよう、と登場だよだよ、バベ^^お贈りする《てつじん 
頭^養成クイズ )〇 ゲームの時とはちょっと使うアタマが違 
うから、毎月息抜き気分で挑^してるうち、いつしか『て 
つじんの頭^』が養成されている、というありがたい 
クイズなんだよ/ (バベてつの頭^を持った『バベて 
つ人』になっちまうんじゃね一か？ くわばらくわば 
ら……オヤジ•談）では、いざ出題の第1号を/ 
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上の数式をグッとにらんで下さい。わけ 
がわかりませんね 0 でも、それぞれの記 
号を数字におきかえると、簡単なタシ算 
です。答えは見事<12,7 6 5>になり 
ました。では、。•♦•□•☆•〇、5つの記 
号にそれぞれあてはまる数字はいくつで 
しよう？ & 0〃 や同じ数字はありません。 


― 時間かければ誰でもで 
できる問題だね。これを一 
目でパツパツと数字がひら 
めいたキミは、きっと一;荒のスハ ° イカ、、 
もしくは『てつじん28号』に違いない/ 
5分でとければ、あと2 〜 3回で 1 ■てつ 
じんの頭はキミのものだよ/残り 
はみ一んな、チツチツチツ、ま一だまだ， 
頭を使わなくっちゃね 0 ではっ/ (この 
問題を目の前にして、 2時間ほどキゼツ 
してたの、確かバべだったよなぁ……、 
おうおうおう、ここで答えゆ一んじゃね 
一ぞっ/何ページでい？ おう21ページ 
だと/オヤジ） 
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ことわざ 

予備校 

はい、今月から新しく始まりま 
した『衝擊のことわざ予備校』です。 
といラことで、今回はナムコ社興 
たちの w 笑擊"です。みなさんも、 
何かオモシロイことわざを考えて 
ドシドシ送ってくださいね。担当 
は私、 a に钃集!!です。 
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今月の元気新聞は新装オープンのためナムコ社員の投書で構成しました。 



ごあいさつ づ 

このた'ひ、元気3の誌面をおかりし 
て、書道塾を開塾させていただくはこび 
となりました。書家ごして、この上もな 
い光栄に存じます。何ごぞ、みなさまの 
お力あつてのこど。どうぞよろしくお願 
いいたします。 

京極院静鳳： 
はじめまして。墨すり番です。静風先 ； 
先とみなさまのお力にわたくしが少しで； 
もなれるよう、努力いたします。 

墨すり番 

® 今月は、第|回ということもあ 
りますので、静11先生どうですか？ 
出品者全員にご批評のほどを… 

® そういたしましよう。 

® では、 さっそく 雅哉君の作品 か 
ら 、いかがで しようか？. 

® 素直な線で害けていますね。も 
う少し紙の大きさと字のバランスを 
考えて書いたらいかがでしよう。 


® お点のほどは？ 




® 優といたしましよ、つ 0 


® はい。次は、矢間下君です。 

® のびのび書けていますね。活気 
が感じられますね。天といたしまし 
ようか。次は？ 

® 承知いたしました。次は、うに 
さんがぶりを書きました。 

® 品 よくまとまつ ていますね。ぶ 
りが目の前で本当に泳いでいるよう 
ですね。「り」の終画の伸びがとて 
もいいですね。これも天といたしま 
しよう 0 

® はい。•それでは最後にヮ—グナ 
I 君の作品です。 

0 . 一 

® わたくしが…… 

® いえ、今回は出品者全員に批評 

するというお約束ですので… 

® はい、ではお願いいたします。 

® …元気がうかがえますね。来月 

に期待いたしましようか。今月は元 

気のある作品が多くて、とても良い 

ことですわ。 

® そうですね。あの、先生、ヮ| 
グナ—君のお点のほどは… 

® そうね、中といたしましよ、つ。 

® はい。では、今月の成績を発表 

いたします。秀( 15 点)…対 1 なし。 

優 10点)… 雅哉君、 I 人です。 

天 (5 点)…矢間下君と、うにさん。 

中 (I 点)…ヮ—グナー君。地( -3 

点)…対 i なし。沼(破門)…今 

回はいませんでした。では、静風先 

生、昇級の発表をお願いたします。 

® はい。雅哉さん9級、矢間下さ 


んとうにさん、そしてワ I グナ I さ 
んのお三人方は10級で、もう I 度が 
んばつてくださいまし。 

® ありがとうございました。出品 
者の方は来月ご自分の級をまちがえ 
ずに窨いてください。あと、矢間下 
君とワ—グナ—君、氏名は左側に縦 
に書いてください。それからワ—グ 
ナ—君はもうひとつありますね。級 
の場合は算用数字でお願いします。 
ではみなさん、来月もがんばつてく 
ださい。 

® ごめんくださいまし。 


書道塾入会の ^ f 

I 、競書出品について 
⑴競書出品の締切日時は、®月20日 
の消印有効(休日の場合は順延) 

(3競塞の記名法は、競窖の左側に縦 
書で、段(級).氏名を塞<こと。 
初めて出品する時は〃新10〃と S < 
こと。級の場合は墨で数字、 
段の場合は朱で漢数字を用いて霱 
<こと。競 • の記名法が正し<な 

い場合、規定外として審査されな 
、〇 

二、競窖審査結果について 
⑴競塞は、六段階に分け e > れ、务 

15点、優は10点、天に5点、中に 

1点、地は-3点、沼は破門とする 。 j 

得点が10点だまつたら昇段(級)と 

し誌面で発表する。沼のお点をい 

だだいだちのでちその後の努力に 

よつて復活が許されることもある。^ 

♦競窖とは… ffi 月*いていだだいだ作 

品のこと。 
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ること（何でもよく食べる)、スポ仲 
ーツ、ひょ一きん族大好き。さ 子 
んまちゃんのファン。とにかくいに 
つも転げまわっている、元51いつな 
ばい健康むき出し少女。 


ュ - ジくん 
•街 |卜特にない 
(气， T ) が5嫌の敷汗 

' - ^ ぐらぃにブログ 

ラムされている。 

•好きな 事 ーテレホン大 f ^ irc し 
ゃべるのが大好き/ 「ポクは 
ナムコの研究所で少しずつ改良 
されているんだ。だけど、まだ 
まだテスト中。いっしようけん 
めいガンパルからみんなも応援 
してね/ぐ） 


23 •ナムコテレフォン大作戦は…東京 03-758-6661 にかけてね。 


てもら、つために、いろいろヒミツを 

教えちや、つよ。だから^^なイラス 

卜を送つてね。 

诩(1)-まかちやんをヵワイイ顔に 

描くと採用される_が高いよ。そ 

の点、北海道の山本晋君はエライぞ 

「まかちやんは^^かわいい/ファ 

ンになつた。」と手紙をくれたんだ'' 5 

キミは見る目があるよ/ 

⑤ ェ！ソ 、ちよつ と 目が悪いん じ 

やないの？ • 


零キユ 


r あなたと NG をム•ス•ブ 

テレホン 

大•作•戦 

HVI フスト大 )1 集/ 



さて、のウルトライントロは 

マニアのみんなにとつて、@38^1ぎ 

|たみたい。より難問のオモシロ企画 

を計画中なんでお楽しみに。入 H 1 I は' 


多突 


よつ/オヤジだぜィ。このコー 
ナーも^® だぞ。ナニをやるかつて 
H と「やつたなぁ、才•マ•エッ/」 

と思わず言つちめえたくなるオマエ 
の1を、載せてやるんだよ。じや 
あそろそろオワライに移るとするか。 
いくぞ/ 

r _ よりろんどん 

〈やつちやん〉 

バカヤロ—/.何毒えてんだよ。 
「論よりろんどん」？蠢がネエぞ。 
ものごとオツムを使つてからクチにし 
しろつ/ 

心 おでんに梅干し 

<パべてつ〉 


だからど、っなんだ？•えつ/パ 
ベてつつ//:オマエの言いて X こと 
ぐらいわかつてんだよ。「おせんにキ 
ャラメル」のゴロ合わせなんだろ。 

ナニ-ッ /. 「のれんに腕押し」 

まつたくオマエみたいな、ことわざ 
引つぱリだしてくるんじやネ H ぞ/ 

3~ 鯉は鰺より泳ぐ 

X 恋はあいよりあおく (なんのこ 
~ つちや)〈あけぼのワ—グナ|> 

(なんのこつちや)だと？こつち 
が言いて H よ/ 「育は藍より出で 
て藍より靑し」つていぅんだよ/ 
まず、ことわざを知つてネ H とワ I 
グナ—のようにに入れネ H つ 
てこと? C な。あけぼのワ—グナ！ 

オマエの査則もついでにスカつ/ 




このコ|ナ—では、身近な 
ヘンなもの、オトボケもの 、 i 
ド思わず笑つちやいたいものを 
しています 。 f •看板 
•雑誌 •教科書 (破らないで 
ネ)、広告…何でも OK 


•素肌美人の淡谷さん 

これは、僕がきの 
ぅ駅の売店でつい、 
買つてしまつた 
週刊誌に載つていた 
広告です。ぁの淡谷 
先生が素肌美人だつ 
たなんて/僕はぅ 
れ しくな つてしまい 
した。 

発見者•わたし 






1 


■ ■! 鲞 


へ—、実は S 子もとつても素 
肌 美人なの。 私 もこの 記事 見てあ 
こがれてしまつたワ/淡谷のり子 j 
さんて、すばらしいわネ 。私 も淡谷 
のり子さんのお歳になつても' 「 S 子 
さんて、とつても素肌美人なのね」つ 
て言われるよぅにがんばるワ/応 
援してね。 ‘ 
•ふりむけば、へんなかお 

ふりむけばフッと笑えるへんな 
かお 作者•香川県篠原§ 
みんなにま 
たちよつとだ 
け S 子のこと * 
JJ -7-: んぷ ダ教ぇてぁげる/ 
W ~ ゎネ。 - BiK はね 、 J 
• S 子はゴ」 
ム大好きなのよ。いつも裸でがん 
ばリ屋さんだと思わない？私 
の隣にいつもゴーレムがいてく 
れたらな。 



どぅだつ。新 
企画にビビつて 
ないか？ 

•雑貨屋 
これは今まで 
通り生き残つた 
ぜ 。ブッ チリ元気の投書を送つてく 
れ。 

•NG お姉さんを探せ/ 

ヘンな！いすんじやね一ぞ /• 
i (と推薦文は必需品。これがない 
と相手は、ブースカさつ/ 

•ことわざ 

投稿…それは、そぅは問屋がおろ 
さない/ことわざに限らず、お歌 
でもいいからな。(注)ことわざ予 
§と今月のスカは、かなりシブイ 
i にある。 

• 京先生の！ 

害 i 入会の挖に従つてください 
まし。巧俗でございますが、お半 
紙でなく、ハガキでお願いいたしま 
す。ハツスルくださいまし。 (1) 


• おたんこナス 

ム K 1 I のナスはど、つだつたかしら？. 
みんなの身の周りにある思わず笑い 
たくなる i や切り抜き何でも送つ 
てネ。でも、看板がおもしろいから 
つて i は送つてこないでね。 S 子 
困つちやうから…そうい、つ時は、写 
真に撮つてきてください。 ( S 子) 
•ム^〇一:のスカ 

求めなくても、オマエのがなりそ 
、つだ/.心して投稿して来い。 

(まか•キユ！テレホン大作戦) 

今月はイラストを大している 
から、みんなドンドン描いてきてね。 
•クイズ 

バベのクイズ1しんでくれバべ 0 
パべもいつしょうけんめい問題を考 
えるパべ/がんバべつてネ。 

以上' 各コ—ナ I の方針にのつと 
り、正々堂々と NG 編裹至まで送つ 
てくれ/待つてるぜイ。(オヤジ) 



オヤジの胸がキュンとしてしまつ 
たぜィ。ガラでもねえけど、オイラ 
はナムコに入社して幸せ I 杯、胸 I 
杯/てなわけでな、わかつたろ。 

オマエらの周りにいる 「 NG お姉さ 
ん J を探してくるんだぞ /• 「NG 
お姉さん」つてえのはな、 NG の看 
板になれる人つてえことなんだ ぞ。 
NICE-GAL でも 、 NAMCO 
• GIRL またまた、 N 9 GOOD 
でも ォマエらの感性の勝負 だぜィ。 
探したヤツは、 「 NG お姉さん」の 
顔がハツキリした生 f と、オマ H 
の推 M 文 ( I 五〇{子程度)を直ちに 
NG 編 i に送ってくれ/ I 言 だ 
け首わせてくれ。オマエら^6好き 
だよなつ。じゃあ、待つてるぜィ。 

ム rot : はナムコ社貝が選んだナムコ 
?見せてゃる/なっ问6だろっ。 

•小 林桂子さん 

すれちがう時に、ふとさわやかな 



人、春のやさしい風の香りのする人 
がおりますが、彼女こそまさにその 
中の I 人に数えられるべき人であり 
ます。歩くホ—ルズ、いや、服^1¢ 
たべパ—ミント、朝のシヤンプ I 、 
まぶたの上のサロメチ—ル、鳴呼ど 
の言葉も当たら 
ない、麗わしの 
人、私は貴女の 
「たんすにゴン J 
になりたい。 

A 8* ゎしの小^ Mo ん (バッヵス) 

•瀧 上園枝さん 

パべてつです。バベが推薦するの 
_上さんです。なんで瀧上さんが 
NG お姉さんかといぅと、ナムコの 
中でとっても人^かあるナムコギヤ 
ルだからなのです。「彼女のためなら 
死んでもいいっ/•」っていぅナムコ 
社員は10人は下らないでしょ、っ。 
「ニコツ」と笑ったその笑顔に何人の 
人が「クラツ J 
としたことか…0 
彼女は罪なナ 
ムコギャルなの 
です。 

►ナムコギヤル.蜃 (パべてつ) 




•大山 百合子さん 

好きなんだなあ、オィ ラ。，^^ 
って？ 全部に決まってんだ ^^H 
山さん、ム產デ I 卜してくださ 
うわ—っ、 NG 誌上を使って愛 
生口白をしてしまつた。ナニッ？•ガ 
ラにもないマネすんなって。勝手だ 
ろ、バカヤロ—。もし、デ—卜がう 
まくいつたら、 
次の NG で嫌で 
もレポ—卜して 
やっからな。期 
待していてくれ。 

►愛の 告白をぅけた大山さん (オヤ、 ン) 

•高 橋光江さん 
やっちやんは絶対に、高橋さんを 
推薦します/高橋さんは NG 編集 
室からの郵便物の切手を貼ってくれ 
ています。郵送担当になったばかり 
で、毎日ドジばっかりの私は、ご迷 
惑のかけっぱなし…でも、メガネの 
奥からのやさし 
い瞳と明るい笑 
顔でやつちやん 
はフアイトが湧 
くのでした。 

(やつちやん) 



? 

►蔑さん霍•切 




















▲チビッ子ジャングル 
のウッド • アスレだよ。 
やさしいお姉さんが遊 
んでくれるから安心/ 
ん、お友だちになりた 
いって？ 




!%•••••••• 


ロケ—シヨンネットワーク 




幕の内 


がんばれ!! 


デ— トコ— スにピツタリの横浜。 
その横浜の駅から約1分のところに 
横浜三越がある。3月2|01^この三 
越の屋上に「わくわくランド」が才 
—プン。ここはショッピング'に来た 
ファミリ— のための^^の憩のスぺ 
—スだ。ビデオゲ—ムはなく、主に 
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フアンのパワ—がナムコの宝なんだ 


関西のナムコフアンによって結成されている「キ 
ャロットネットワ —ク」 、そして中部のフアンに 
よるのは「幕の内」。彼らのパワ—にはいつも驚 
かされるね。 




N 


CN 企画の 
ワギヤン大会 

ム N 1は、去る3 月 15 日(日) にナン 
バシティビッグキヤロットで開かれ 
た「ワギヤン大会」の報告レポ—卜 
だよ。なんと、このィベント、我々 
CN が企画したものなんだ。でも内 
容は単なるワギヤンのフリ—プレ—。 
$は凝つたものにしたかつたんだ 
けどいろんな事情でボツだつたのさ。 
さて、入場してきた人たちは、みん 
なイスに座つちやつて誰一人として 
ワギヤンに向かつて叫ぼうとはしな 



い。困つたなぁ〜。そこで 
まずはワギヤンのプロモ— 
ションビデオを公一^する 
と！^ どつとわいてきた。 

でもまだ自分からワギヤン 
に叫ぼうとする人がいない。 
そこで、どんどん指名して 
叫んでも らう ことにした。 
すると次第にイベントは本 
格的な盛り上がりを見せは 
じめ、ワギヤンの前には| 
面の人だかりができたのだ 
つた。ここでやつと、スタ 
フー同胸をなでおろす。日 
本人って羞恥心が強ぃのが、 
リラックスしてのるまでけ 
つこう時^かかかるもんな 
んだね— 0 

byoTA 



一 (幕の内編 1 

幕 GE つて何だ |パ|卜2| 

だいぶおなじみになつてきたこの 
コーナ I だけど、今回は「幕の内」 


つて何かをご紹介。 NG 創刊号でも 
少し説明したように、この「幕の内」 
つていうのは昭和 59 年 7月に 誕生し 
たナムコフアンのためのキャロット 
新聞なんだ。発行は基本的に月 1 HT 
でもスタッフが i のため、試験の 
ある時期なんかは発行が遅れてしま 
うんだよね。編集長はなんと高校生。 
そして協力してくれているスタッフ 
6名もみな とても 若いんだ。でも、 
それらの総黄任者は、ナムコマンの 
Kdf そしてナムコの中部囊所を 
基点に、_北陸などの中都全域 
のキヤロツ トに 配布されているんだ。 
発行部数は約 4000 部。 


I 度この「幕の内」を読んでみたい 
なあ、といぅ人がいたら' 左記の宛 
先まで切手60円分を送つてください。 
最暂万が発行され次第お送りします 
からね一 〇 

〈宛先〉〒460愛^ W 古屋市中区大 
須 212313 ㈱ ナムコ中部 i 所 
「幕の内」郵送係 


県 

山 

岡 



横浜三越屋上に 
「わ <ゎくランド」ォ- 


■ブン=: 


各地で人気のナムコ直営屋上遊園「わくわくランド」が、 
横浜三越にもやつてきた。才—プン初日、早くも子供たち 
の歓声があふれていたよ。 














:春##春暴参#__#争##籲 

\f%-S 

m バべバベ、みんな元気かな？さて、今ま 

S では僕が全国のゲームセンター（ロケーシヨ 
ン）をレポ ー トしてきたんだけど、これから 
# は、ちょっと変えていこうかなと思ってるん 
だ。読者のみんなの中から我こそは、と思う 
人にレポータ ー になってもらって、全国各地 
のオモシロ |隋報を紹介していこうと思うんバ 
ベ。おもしろそうだなあと思う人は下記の要 
領で応募してみてね。みんなの立候補を待っ 
ているよ。（バベてつ） 

くレポーターに向いている人〉 

何事にも好奇心があり、文を害くのが好き 
である。ゲームやゲー厶センターに関心があ 
り、それでいて性格は明るく人見知りをしな 
い。自分のレポートが N G にのるといいなあ 
と思っている。…とまあこんなに完璧じゃな 
くても、やってみたい./と思う人 0 そして 
カメラを持っていれば尚いいね 一。 


春 

豢 

翁 

t 


I 


參 


! 




^CAW>r 

inr 




くレポーターの 仕事〉 

キミの住んでいる地区（県単位くらい）の 
ゲーム場を訪問し、レポートしてください。 
• NG 編集室に送ってもらうもの。 

レポート記事一お店の場 
所•雰囲気•特徴•キミの 
感想などを書いてね。 

写真一お店の外観や中の 
様子などとってね 0 
•特におもしろい記事、 

傑作写真など送ってくれ 
た人には、特別に NG 優 
秀レポーター賞をあげ表 
彰しちゃうよ。 

<レポーターの特典〉 

1 • NG を毎号定期的に垂随します。 

2 • NG オリジナル原稿用紙レポーター証 
明窨を送ります。 

3 •図書券 （2, 000円分)を差し上げます。 

_便番夠赶膽氏名®^話 
® y — ムセンターについて思うこと、を明記 
のうえ、 NG 編集室「レポーター募集」係宛 
に送ってね 0 第1回募集 〆 切は5月15日 (叙 

•レポーターになって いただ くかどうかは、 
選考をしてから決定しますので 詳しいことは 
応募者全員に個々にお知らせします。 


#######•##•1 
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帳声 

3記の 
だ雑な 
ののん 
るンみ 

つフう 

持ムよ 

を一み 
味ゲて 



北海道 PC 旭川店 

最^!ぶゲ—ムがへってきて、ち 
つともおもしろくないものばか！：'。 
と不§かりいつている私は今『ヮ 
ギャン』にはまつている。だれか卜 
口—チください。 

<NIN ちゃんょ〜つ〉 

新潟 PC 長岡店 

ここに来たのはまだ2回目だけ：^ 

前に来た時もいた変わった人がい M 
す。常連さん方は彼を，，おつさん* 

と呼んでいるょぅです。私は彼の笑 
顔が忘れられません。 〈ケロ〉 


郡山- OK 3 百貨店スカイランド 

最^ r 大きなスポ—ツバックをか 
かえ、メガネをかけ、髪のばし放題 
の人達が、にやけながらワンダ—モ 
モの回りを囲んでいるを見るの 
はどぅいぅ訳？ へホンタ〉 
ワンダ—モモは S 局だ//"才—プ 
- 3グのライオンの真似するとこな 
ん香カワイくっていい/アイ•ラ 
ブ•モモ V 〈ぜにさん〉 
埼玉丸広百貨店 
学校を終えて九広の屋上にまた来 
て てし吏つた瑪中には新しいゲ—ム 
がた4さん。ガッハッハ//:アゥト 
一^ン^^ダ—やるぞ 
つ//:ふと見ると、あれつ？これ 
がスゥイ I トランドか。燃えに燃え 
てしまつたコリ性の僕。財布の中ま 
で燃えっきてぃた。ヮす\/.ぉ菓 
子返すからお金半分返してょ〜//: 

〈川越のイモ〉 

京都巳。京都 

イシタ—かな VO //: 私が全身全 
霊をかけてのめり込んだガ—ムが您 
然と V ■センょり姿^^してしまつ 
たのだ。あああっ、カイちや〜ん//: 

——しかし、浮気症の私は、モモに 
移っていくのであった。 

チヤンチヤン。 < 18 才1> 


乗り物中心の子供向き屋上_地な 
んだ。おススメはチビッ子ジャング 
ル。ここにはウッドアスレチックと 
エアアスレチックがあって' 大人で 
も#^したくなつちやぅくらい。そ 
して、 もぅ |つの魅力は、 トイ ポッ 
プトレイン。これは、屋上を ぐるり 
と半周するおとぎ列車でピノ号とア 
チャ号の 2 ムロが走って いるょ。 お友 
だちや弟、妹にも教えてあげて、み 
んなで一度来てみてね。 
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フアンアンケート報 


多少難はあるけれど、 

父 m 

すべき^^^^うえぎみ 


八イ、みんな元気かな7 

今回は「お父さん、お母さんについて」特集ね。 

みんな、いいたい放題いってくれて、ど一もありが 
とろ。おと一さま、おか一さま、お気の毒さまっ/ 
いろいろ不満もあるけれど、それでもいい親だって 
思っている人が多かったみたい。中には、うちの親 
なんて最低だあ一。なんて本気で思っている子もい 
たけど、やっぱり、親にはかなわないって感じ。 
親って身近かすぎてよくわからないけど、ないとこ 
まる空気のよ5な不思議な存在ね。 S 子だって、え 
らそうなこといっても親には頭があがらないの。 




r 

月刊 N G 5月号 


昭和62年5月1 H 発行 
削 INIU 発行） 

発行株式会社ナムコ 
NG 編集室 

〒146東京都大田区矢口 2-1-21 
003-756-2311 (代) 


つきの質 B に A ガキで摅えください 

アンケートの集計をもとに、今後の NG に役立てたいと思います。 

① 今月の NG で、おちしろかった企画を E つあげてください。 

② 今月の NG で、おもしろくない企画を2つあげてください。 

⑧何か NG でやってほしいことは、ありますか0 

④これからのナムコに期待することは何ですか。 

©今、いちばん困っていることを教えてちようだい/ ( S 子） 

•ネ ェ、 どうしてこまるの？ どうしてそうなっちゃったのかしら？ 

參どんなふうになると解決するの？ 

• S 子になにかできることあるかしら？ 


ごめんなさい コーナー 
く 4月号のまちがい〉 

P 2 湘南秦走族は、湘南爆走族 
のまちがえです。ごめんね 0 
P 8 島田伸助はまちがえ。紳助 
です。 ノくべ テツのアホ/ 
神助さん、失ネ ししました。 
P 10 写真説明の、「障害 レース」 

と「場荒れ j は写真力逆で 
しナ • オット、”卜 
P 13 地蜀^丼と道中まんじゅうは、 
8ポイントではなく、6ポ 
イントす。混乱 しちゃった 
方、 すいませんでした。 
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•2 月号の質問から籲 

⑦あなたのお父さんまたは、お母さんはとんな人ですか7 

1位父はきびしく、母はやさしい 

2位 父はまじめ（短気も含）、母は明るい 

3位 口やかましい、ファミコンが嫌い（両親共通） 

その他ここに入りきらないので、余白のスベースを読んでね 



〈やり方〉 

特別の^^方法などはないけど、 
どんな小さなことでもメモにとると、 
いいよ。何か新しい発見につながる 
可能性があるからね。後でメモを整 
理して、君だけの^^レポ—卜を作 
るといいね。 

— — — — — — 


J _星|) 


〔図鑑を制作します/ 

君オリジナルの^^レポートを送 
つてね。 i 者全員のレポ—卜をの 
せますョ。ただし、次のチ H ックリ 
ストの項目は、最低限レポ—卜され 
ていることが条件。 

〈チ H ックリスト〉 

©外観スケッチ 

②動作(歩き方、しゃべり方等は？) 
き方(怒り方、喜び方等) 

④ かわつたしぐさ(変なくせ等) 

⑤ 好みの食べ物 

⑥ かわいいところ(長所) 

害はあるか？•(短所) 

⑧ビデオゲ—ムに対する反応 
その他君の気づいたこと。 

※楽しいレポ I 卜待つてま一す。 

I I I I I 
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NG 編集室特別企画- 


P ザ=ウオッチング 



【■777 TT ゥォッチングって何？〕 

大自然の中で野鳥を見て楽しむの 
はパ—ドウオッチング。 

今回のウオッチングは、家の中の 
お父さん(お母さん)を観察して楽 
しむものよ。いつも コワ ーイと思っ 
ている父ぅえ(母ぎみ)を、今回だ 
けは研^:料にして思いっきり分竹 
観察して遊んじやお、っ。 

でも、自分勝手な^^はダメよ。 
ウオッチングの基本は、ありのまま 
を^^することにあるんだもんネ。 

1育い m を探しに出かけよぅ/ 
フアンアンケ I 卜で両親のことを、 

I I I 


一般流通量産タイプと答えた君、も 
う一度はじめて会うつもりで_し 
てごらん。平凡な I 般タイプだと思 
っていたオヤジが、とんでもない新 
種だったりするかもしれないし、、っ 
まくいくと、幸福の青い鳥はわが家 
にいた。なあんていうことにもなり 
かねないよ。それもこれもみ—んな、 
観の君の目にかかっているわ。 
もう、気分はファ—ブル博士ね/ 
〈応用 編〉 

家族ひとりひとりをみ—んなウオ 
ッチングして、比べてみては|?: 
〈用意するもの〉 

•紙と筆記用具•君の二つの目 

•緩家の心 

I I 

























「妖怪道中記」が、マ 
スコミからの取材やイ 
ベントで大忙し。とい 
ラのも、今まで以上に 
楽しくて、スグレモノ 
のゲームだからなんだ 
よね。では、どんな所 
で活躍してるか、ちよ 
っとレポートしてみま 
しよラ。 


お待ちかねの 

「オール•アバウト • 

ナムコ II J が出だ/ 


^o?\ce 





t 



ナムコの名作、バラテユ—ク、モトス、 
スカィキッド、ホッピングマッピ I 、 
ポップ、ィシタ—の復活、サンダ—セプタ 

|、サンダ|セプタ|11、源平討魔伝、 

I リングサンダーなどを完全掲載。また、 
ナムコットの最新製品も紹介しているょ。 

電波新聞社から、好評発売中。 

• お問い合せ電波新聞社.出版販売部 




>月 27 日、横浜の TVK (テレビ神奈川)ス 
タジオで、 「 TV グラフィック42番街」といぅ 

番組の生放送があった。なんとこの番組で「妖 

怪道中記」と「さんまの名探偵」が紹介され 

たんだよ。アナウンサ—のおじさんは、ゲ_ 

ムについての知識ゼロ。河野名人と田井凡人 

が、いつしよ—けんめ—説明をしたのでした0 1 


ゲ I 厶好$なら 
見のがせない 
すごいイベントが 
開かれた/ 

3月 31 日には、ニツボン放送銀河スタジオ 
で、「妖怪道中記•ビデオゲ—ム名人養成•春 
休み特別講習会」なるものが開かれた。主催 
はニツボン放送。集まつたのは、高校生ぐら 

いの男の子、約—〇〇人。この人たちは幸運 

だょ。なにしろ、スライドで全部の面の解説 

をした後、実際プレイをしてもらい、開発担 

当者が直接質問に答えるといぅ親切企画。そ 

の上、 NG と「妖怪道中テキスト」まで 

配られたので、 も、っ 無敵だね。こんなイベン 

卜がもつとあるといいのにね。 



S 


J 月 II 日には、才—ルナイ ト フジに も 出たよ。他に もま だまだメジ ロ おし、というウワサ。 




エアロビクス、水泳、スキユ—バ 
I ダィビングに油絵、ィラスト、と、 
しのぶチャンの多芸、多趣味は業界 
でも有名。最近こっていることって 
何かな？ 

「去年の暮れから、陶芸教室に通っ 
てるんです。形がな〜んにもないと 
ころから、ひとつの形を作り上げて 
いくってのが、すっごく魅力的なの。 
今まで作ったものは、お茶わんに抹 
茶茶わんでしよ。それに、ぐい呑み 
にお皿。私ね、自分の作品を部屋に 
飾っておくってのが イヤ なんです。 
今まで油絵やイラストもたくさん描 


い。それよりも、作る過程に興味が 
ある。次はどんなもの作ろうかつて 
考えたり、実際に新しい作品を作つ 
ている ときの ほうが ワクワク しちや 
うんだもの」 

う〜 ん、しのぶチヤンは芸術家肌 
タイプなんだ。そんなに気合い入れ 
ちやつてると、息抜きのつもりが息 
抜きにならないんじやないの？ 


「エラ ソーな こと言つてしまいます 
が、何かをクリエィトするってこと 
は、息抜きじやできないと思うんで 
す。私は、真剣勝負。仕事もそうだ 
けど。でも息抜きもちやんとしてま 
すョ。暇があるとね、歩くの。歩く 
の好きなんです。健康にもいいでし 
ょ。今住んでいるところは麻布なん 
ですけど、陶芸教室のある渋谷まで 
歩いていっちやう。速足で—時間15 
分くらいかな。私、 
i きがいいのね。 

朝7時頃パッと目 
がめるでしょ。 
昼から仕事のとき 
なんか、自分でご 
飯を作って食べて 
から、有栖川公園 
に散歩に(打って、 
仕事に出かけるん 
です ヨ。じつと し 
ているのがダメなの。忙しいからっ 
て家でダラダラしてるのキラィ。歩 
くのってホントにいい気分転換にな 
ります ITT 買物に行くにも近所のス 
I パ—に行かないで、わざと遠い広 
尾の明治屋なんかに行って、歩くの 
を楽しんでま〜す」 

ごリッパ//:パチパチパチと拍手 
をおくりたい。キミ達、麻布や渋谷 
界隈に行けば、しのぶゥォッチング 
ができるかもョ。 

堀江しのぶプロフィ—ル 

_40 年 8 バ 18 0 生まれ 059 年 2 月に i 社 
ミス•マガジンでデビユ—。現在、 TBS ド 
ラマ r ； 母度おさわがせ します」 (:出演中。5 
月 18 □からはフジテレビのドラマ「男が a か 
ない夜はない」に^!？。4月6日に久々に 
「タンゴ.ゲーム J のレコ—ドをリリ—スし、 

芝居に肷(:-^<^りきり。 


いたけど、ひとつ 
も置いてない。み 
んなね、お友達に 
あげちやぅとか、 
名古屋の実家に送 
つてしまつてるん 
です。出来上がっ 
たものには執着し 
ないっていぅのか 
な、 あまり 興味な 
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フアミリースポーツゲ， 

フアミリ-ジヨツ 




パワーアップアイテムで、 
キミの馬を成長させよ〇/ 
巧みな作戦と勝負魂、 

大レースをめざして つつ 走れ/ 

詳しくは本誌 P 8 を見てね。 



▲ファミリーゲーム.モードで、勝ち馬 
予想を楽しもう 


▲矢印の上で、タイミングよくジャン 
プするのがコツだよ 


ソフビの限界に挑んだ… 

ス■パ■ゼビウス 

3機合体セツト 


新発売 


限定3,000個 

¥4,980 

1/48スケールの、ソルグラード、ソルハリレウ、 
ゼオダレイの3機合体セツトがついに発売さ 
れたぞ/詳しくは本誌 P 19を見てね0 


育♦ン气•ン 

が/ wtf れに*:^ン！ 




全国の百貨/2.■販店.玩具店でお買い求めくたさい 

コフ安し/一 =二八=ユ tm は任天堂の商襟です 
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